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1. Opis Systemu Wrota Parsety Il

Projekt ma na celu rozbudowe i aktualizacje Systemu Informacji Przestrzennej Wrota Parsety
Il pozwalajgcego na gromadzenie, przetwarzanie oraz analize danych przestrzennych na
potrzeby miast i gmin Zwigzku. Wynikiem realizacji projektu ma by¢ rozwiniecie istniejgcego
systemu do kompleksowego rozwigzania informatycznego, ktére bedzie wspomagato prace
pracownikéw urzedéw miast i gmin oraz pozwoli na upublicznienie informacji przestrzenne;.
System Informacji Przestrzennej Wrota Parsety || ma spetniaé role lokalnego wezta informacji
przestrzennej dla miast i gmin Zwigzku.

System Wrota Parsety Il miedzy innymi bedzie stuzyt wsparciu planowania i podejmowania
decyzji na terenie jednostek Zwigzku, umozliwiajagc tym samym optymalizacje proceséw
planistycznych (szczegdlnie na granicach jednostek). System przede wszystkim umozliwi
uczestniczenie spofecznosci lokalnej w procesie podejmowania decyzji planistycznych.
Projekt zaktada rozbudowe Systemu Wrota Parsety I, w tym rozbudowe aplikacji
internetowej tak aby posiadat funkcjonalnosci wspomagajgce prace w urzedach gminy,
zwigzane z planowaniem przestrzennym, prowadzeniem réznego rodzaju ewidencji, a takze
umozliwiat wizualizacje danych przestrzennych i zapewniat mozliwos¢ prowadzenia
konsultacji spotecznych.

W projekcie biorg udziat: Gmina Stawoborze, Miasto i Gmina Bobolice, Gmina Siemysl,
Miasto i Gmina Barwice, Miasto i Gmina Karlino, Gmina Goscino, Miasto i Gmina Borne
Sulinowo, Miasto Biatogard, Miasto i Gmina Pofczyn Zdréj, Gmina Dygowo, Miasto i Gmina
Tychowo, Gmina Rabino, Miasto Kotobrzeg, Gmina Kotobrzeg, Gmina Ryman.

2. Opis modutow aplikacji Parseta Il

System sktada sie z aplikacji o funkcjonalnosci i dostepnosci zréznicowanej ze wzgledu na
uzytkownikdw systemu. Aplikacja zewnetrzna jest przeznaczona dla kazdego uzytkownika
posiadajgcego Internet, natomiast aplikacja wewnetrzna dla uzytkownikéw uprawnionych w
urzedach gminy. Wszystkie z ponizszych modutéw sg ze sobg zintegrowane, posiadajg
podobny interfejs oraz mozliwos¢ szybkiego przetgczania sie miedzy soba.

2.1. Aplikacja zewnetrzna

e Modut Ogdiny jest podstawowg funkcjonalnoscig Systemu. Dostep do niego, bez
logowania, posiada kazdy uzytkownik Internetu. Modut ma forme internetowego
portalu mapowego, ktéry publikuje dane wystawione przez Zwigzek Miast i Gmin
Dorzecza Parsety (ZMiGDP) i gminy, a takze dane udostepnione za pomocy ustug
sieciowych przez instytucje zewnetrzne. Umozliwia bezposrednig wizualizacje danych
na portalu, jak i pobieranie adresu ustug sieciowych, dla czesci danych, w celu
wyswietlenia ich w oprogramowaniu GIS typu desktop. Funkcje aplikacji umozliwiaja
przede wszystkim przegladanie danych, ich udostepnianie i publikowanie oraz
prowadzenie statystyk i dodawanie danych w rdznych uktadach wspdtrzednych.
Ponadto umozliwiajg obstuge przez urzadzenia przenosne. Z Modufu Ogdlnego
istnieje mozliwos$¢ uruchomienia modutéw Planowanie przestrzenne - Dla kazdego
oraz Konsultacje Spoteczne. Dane przestrzenne przechowywane w bazie danych
przestrzennych i przeznaczone do opublikowania w Module Ogdlnym zostaty
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odpowiednio przygotowane do wyswietlenia. Style wyswietlania zostaty tak
przygotowane, aby w tatwy i intuicyjny sposdb byty czytelne dla potencjonalnego
odbiorcy danych. Opracowane style zostaty przypisane do poszczegdlnych warstw
informacyjnych. Dopiero tak opracowane mapy tematyczne udostepniane sg w
Module Ogdlnym poprzez ustugi sieciowe WMS serwowane przez serwer aplikacji.
Dla kazdej gminy/miasta zostat przygotowany projekt mapowy prezentujgcy tg gmine
i zwektoryzowane plany zagospodarowania przestrzennego oraz skany studium, tak
aby mozina byto osadzi¢ na stronie internetowej gminy i Biuletynie Informacji
Publicznej jednostki te mape.

Modut Planowanie Przestrzenne — Dla kazdego ma postac aplikacji internetowej,
przeznaczonej dla wszystkich uzytkownikdw Internetu, zawierajgcej portal mapowy
stuzacy do prezentowania zwektoryzowanych miejscowych planéw
zagospodarowania przestrzennego i studium uwarunkowan i kierunkéw
zagospodarowania przestrzennego poszczegélnych jednostek samorzadowych.
Aplikacja oprécz podstawowej funkcjonalnosci dotyczacej przegladania danych
dodatkowo posiada funkcjonalnos$é¢ pozwalajgca na ztozenie wniosku o wydanie
wypisu i wyrysu dotyczgcego konkretnej dziatki. W tym przypadku ztozenie wniosku o
wydanie wypisu i wyrysu musi zosta¢ poprzedzone autoryzacjg wnioskujgcego. Po
wykazaniu przez uzytkownika checi wnioskowania o wypis i wyrys z miejscowego
planu zagospodarowania przestrzennego lub studium uwarunkowan i kierunkéw
zagospodarowania przestrzennego lub o warunki zabudowy lub o decyzje o ustalenie
lokalizacji inwestycji celu publicznego oraz po dokonaniu autoryzacji zostanie on
przekierowany do automatycznej skrzynki podawczej. Modut zasilony jest
wektorowymi planami zagospodarowania przestrzennego i studiami uwarunkowan i
kierunkdw zagospodarowania przestrzennego poszczegélnych gmin. Poza danymi
planistycznymi zawiera dane katastralne (geometrie oraz numer dziatek i budynkdw)
udostepniane przez powiatowe osrodki dokumentacji geodezyjnej i kartograficznej.
W aplikacji istnieje mozliwos$¢ wyswietlenia innych warstw np. map topograficznych i
ortofotomap.

Modut Konsultacje Spoteczne ma na celu umozliwienie obywatelom tatwego dostepu
do informacji planistycznej oraz aktywnego udziatu w procesie konsultacji
spotecznych. Wyswietlanie warstw o réznorodnej tematyce umozliwia przygotowanie
merytoryczne do konsultacji oraz unikniecie konfliktéw planistycznych wynikajgcych z
braku wiarygodnej informacji. Modut dziata¢ w oparciu o autoryzacje uzytkownika i
po jego zalogowaniu umozliwia zgtaszanie uwag wraz z zaznaczaniem sugerowanych
zmian na mapie wytozonych do konsultacji dokumentdéw planistycznych i decyzji.
Modut zawiera nastepujgce narzedzia konsultacji i uzgodnied z mozliwoscia
zgtaszania opinii w formie pisemnej: komentarza odnoszgcego sie do danej lokalizacji
na mapie (okna wytozenia i konsultacji plany umozliwiajgce zapoznanie sie z opisem
dokumentacji, ktorej dotyczg konsultacje, ustawienie przeZroczystosci,
przetadowanie projektu, zblizenie do zasiegu danej warstwy, usuwanie wybranej
warstwy informacyjnej). Poszczegdlne warstwy dostepne sg tylko do odczytu, nie ma
mozliwosci ich edycji bez odpowiednich uprawnien.
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2.2,

Aplikacja wewnetrzna

Modut Ogdlny — opisany powyzej

Modut Planowanie Przestrzenne - Administracja jest modutem aplikacji internetowej
zawierajgcej wszystkie funkcjonalnosci ogdlnodostepnej Modutu Ogdlnego i
wzbogaconym o narzedzia wspomagajgce prace urzednikdw m.in.: automatyczne
sporzadzanie wypiséw i wyrysow z miejscowych planéw zagospodarowania
przestrzennego, prowadzenie ewidencji i rejestrow (w tym wprowadzania i
edytowania danych zapisanych w bazie), edytowanie geometrii i informacji
opisowych warstw zapisanych w bazie danych oraz przeprowadzanie prostych analiz
przestrzennych. Aplikacja zasilona jest danymi przestrzennymi publikowanymi w
modutach Ogdlnym i Planowanie przestrzenne dla kazdego oraz danymi
przeznaczonymi tylko dla urzednikdw. Modut dostepny jest po zalogowaniu dla
urzednikdw z poszczegdlnych jednostek samorzadowych, a dostepnosé funkcji i
danych zalezy od uprawnien uzytkownika. Modut jest skonfigurowany tak, aby
uzytkownik po zalogowaniu widziat dostepne dla niego dane swojej gminy. Urzednicy
po zalogowaniu, w zaleznos$ci od swoich uprawnien, majg mozliwos¢ przegladania,
edytowania i pracy na danych dostepnych dla ich gminy oraz przeglgdania wybranych
danych gmin sasiednich.

Modut Decyzje Architektoniczne pozwala na prowadzenie ewidencji decyzji o
warunkach zabudowy i lokalizacji inwestycji celu publicznego Modut sktada sie z
prostych formatek do wprowadzania danych oraz umozliwia lokalizacje przestrzenng
wprowadzonych obiektow. Dane wprowadzane przez uzytkownika zapisywane sg w
bazie.

Modut Punkty Adresowe stuzy do realizacji zadan wtasnych gminy w zakresie
prowadzenia ewidencji numeracji porzadkowej nieruchomosci. Zapewnia
prowadzenie, edycje i weryfikacje bazy adresowej danej jednostki samorzgdowe;j.
Zakres modutu oparty jest o rozporzadzenie Ministra Administracji i Cyfryzacji z dnia
9 stycznia 2012 r. w sprawie ewidencji miejscowosci, ulic i adresdw.

Modut Ewidencja Drog poswiecony jest tematyce drdg i obiektow mostowych oraz
znakom drogowym, drzew w pasie drogowym, studzienkom oraz miejsc zajecia pasa
drogowego. Modut umozliwia dodawanie nowych obiektéw do ww. tematu,
modyfikacje obiektow znajdujgcych sie obecnie w bazie.

Modut Infrastruktura Techniczna gromadzi dane o sieciach uzbrojenia terenu t;j,
wodociggowych, kanalizacyjnych, gazowych, elektroenergetycznych wraz z
atrybutami opisowymi i infrastrukturg towarzyszaca.

Modut Srodowisko zapewnia obstuge rejestru m.in. form ochrony przyrody, uzytkéw
ekologicznych, zespotdw przyrodniczo-krajobrazowych, siedlisk, stanowisk roslin
chronionych, a takie obiektdow i terendw rekreacyjnych. Modut zapewnia
prowadzenie rejestru wydanych pozwolen na transport i zbieranie odpaddw,
oprdznianie zbiornikéw bezodptywowych.

Modut Ewidencja Podatkow — zapewnia obstuge rejestru podatkéw.

Modut Ewidencja Zabytkéw zostat zaprojektowany do przegladania, oraz
prowadzenia rejestru zabytkéw, oraz gminnej ewidencji zabytkdw, a w szczegdlnosci
pozwala na przygotowanie i wydruk dowolnie zdefiniowanych zestawien
tematycznych i topograficznych oraz wydruk kart adresowych dla poszczegdlnych
obiektow zabytkowych. Zakres gromadzonej w nim informacji spetnia wymogi
rozporzadzenia Ustawa z dnia 23 lipca 2003 r. o ochronie zabytkow i opiece nad
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zabytkami. Modut umozliwia gromadzenie informacji o zabytkach w sposéb zgodny z
opracowanym przez Narodowy Instytutu Dziedzictwa modelem danych dla zabytkéw.
W sktad modutu wchodzg proste formatki do wprowadzania informacji o obiekcie.
Cze$é opisowa moze by¢ rozszerzona o materiaty informacyjne w formie zdjeé,
opracowan, ekspertyz lub innych dokumentéw w formatach TIF, DOC, PDF. Modut
posiada rowniez funkcjonalnosc prostej edycji obiektéw geometrycznych.

Modut Rejestr Nieruchomosci posiada funkcje podgladu oraz dostepu do ,rejestru
nieruchomosci” zawartego w Ewidencji Gruntow i Budynkéw oraz umozliwia
prowadzenie rejestru nieruchomosci, w tym nieruchomosci Skarbu Panstwa.

Modut przede wszystkim umozliwia:

- prowadzenie rejestru gminnego zasobu nieruchomosci oraz rejestru nieruchomosci
Skarbu Panistwa z opcjg nieruchomosci oddanych w uzytkowanie wieczyste w
zakresie nieruchomosci gruntowych (gruntéw rolnych, laséw, wdd, cmentarzy, itp.),
budynkowych i lokalowych,

- mozliwo$é wprowadzania danych oraz zasilania danymi opisowymi, wystepujgcymi
w rejestrze ewidencji gruntéw, budynkdw i lokali, jak rowniez danymi opisowymi
zgromadzonymi w innych rejestrach i bazach danych (np. dane dotyczgce dzierzawy,
decyzji podziatowych i postepowania podziatowego, sprzedazy, uzytkowania
wieczystego oraz zarzadu nieruchomosci),

- prowadzenie kartotek umow, kartotek sprzedazy/wykupu nieruchomosci, kartotek
ustanowionych,

- wprowadzenie danych obejmujacych: podstawe wprowadzenia, wykreslenia z
zasobu nieruchomosci, sposdb zagospodarowania, forme wtadania i gospodarujgcego
(np. informacja o administratorach nieruchomosci (dziatki, budynku), planowane
wykorzystanie zasobu, termin zagospodarowania,

- selekcje danych do raportowania, generowania list lub przegladu wyswietlanych
danych wedtug kluczowych grup kryteridw wprowadzonych danych bez wzgledu na
ich Zzrédto zasilania lub istniejgca relacje np. z danymi ewidencji gruntow i budynkdw,
- raportowanie wyselekcjonowanych danych lub wyselekcjonowanych na poziomie
zapytania bazodanowego dla tworzonej i zapamietanej dla uzytkownika kwerendy
bazodanowej, wigcznie z utworzeniem prostej struktury raportu w formie listy
wyselekcjonowanych danych (cech) bez funkcji agregacji danych tj. wyliczania
réznych wartosci,

- poréwnywanie danych z ewidencji gruntéw i budynkow (katastru nieruchomosci) z
danymi zawartymi w gminnym zasobie nieruchomosci/ zasobie nieruchomosci Skarbu
Panstwa w postaci raportu rozbieznosci,

- generowanie zatgcznikéw do deklaracji na podatek od nieruchomosci za gmine/
Skarb Panstwa,

- generowanie raportu dotyczgcego stanu mienia (gminnego zasobu nieruchomosci) i
stanu nieruchomosci Skarbu Panstwa,

- przygotowanie wykazow gruntéw podlegajgcych ujawnieniu w ksiegach wieczystych
zgodnych z Art. 1 ustawy o ujawnieniu w ksiegach wieczystych prawa wtasnosci
nieruchomosci Skarbu Panstwa oraz jednostek samorzadu terytorialnego (Dz. U nr
191, poz.1365).

Modut Turystyka stuzy do prowadzenia danych o obiektach turystycznych m.in. POI,
atrakcjach turystycznych, szlakach turystycznych oraz obiektach bazy noclegowej.
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3. Uruchomienie aplikacji
Uzytkownik wpisuje w przegladarce adres internetowy aplikacji Wrota Parsety II.
Dla aplikacji zewnetrznej: http://gis.parseta.pl/imap
Dla aplikacji wewnetrznej: http://urzad.gis.parseta.pl/imap
Po uruchomieniu aplikacji pojawia sie okno do logowania.

a) Logowanie do aplikacji - gdzie uzytkownik podaje przypisany mu (w procesie
rejestracji) unikalny login oraz hasto. Nastepnie klikajac przycisk ,Zaloguj” zostaje
przeniesiony do aplikacji w tym samym oknie przegladarki.

ZWIAZEK MIAST | GMIN
DORZECZA PARSETY

Z SIEDZIBA W KARLINIE

a Log® (I )
Hasto [ ]
Zaloguj J
Gosé J
GIS@Partner
S el

PROGRAM . UNIA EUROPEJSKA
H Romnay AR (W ameime

NARODOWA STRATEGIA SPOINCSCI

PROJEKT WSPGLFINANSOWANY PRZEZ UNIE EUROPEJSKA Z EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU
ROZWOJU REGIONALNEGO W RAMACH REGIONALNEGO FROGRAMU OFERACYJNEGO
WOJEWGDZTWA ZACHODNIOPOMORSKIEGO NA LATA 2007-2013

Rysunek 1 Okno logowania do aplikacji
Uzytkownik zewnetrzny, niezarejestrowany w Systemie moze skorzystac z przycisku ,Gos¢”,
aby zostaé przeniesionym do aplikacji Wrota Parsety Il. W tym przypadku uzytkownik
niezalogowany nie ma dostepu do narzedzi edycyjnych oraz nie ma uprawnien do
przegladania niektérych danych. Po zalogowaniu lub uruchomieniu aplikacji jako ,Gos$¢”
W|doczna bedzie w przegladarce zawartos¢ aplikacji.
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Rysunek 2 Widok okna aplikacji Parseta Il
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http://gis.parseta.pl/imap
http://urzad.gis.parseta.pl/imap

b) Wybranie modutu, aplikacja wewnetrzna, z listy dostepnych poprzez w rozwijalnym
pasku u gory: Modut Ogdlny, Planowanie Przestrzenne — Administracja, Decyzje
Architektoniczne, Punkty Adresowe, Ewidencja drdg, Infrastruktura techniczna,
Srodowisko, Ewidencja zabytkéw, Ewidencja podatkéw, Rejestr nieruchomosci.

| Modut Ogélny

Modut Ogolny

Planowanie przestrzenne - Administraca

Decyzje architektoniczne

Punkty adresowe

‘.%. Ewidencja drog

Infrastruktura techniczna
l Srodowisko

Ewidencja zabythkdw

]

ﬂ Ewidencja podathdw
ﬁ Rejestr nieruchomosci
Bt

Rysunek 3 Lista dostepnych modutéw aplikacji wewnetrznej

Widok przyktadowego modutu - Modut Ogdiny
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Zalaguj sie, 2eby korzystat z interaktywnych funkcji splikacii _Zsloguj |
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[E] Wyszukiwanie adresow 2= 3|

[E] wyszukiwanie dziatek (H] A (=)

B ZawartoS¢ mapy <« @ > i-‘:i
e — ¥
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EEE

s

Ly 1

=7
: !
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LY o
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Rysunek 4 Widok okna aplikacji dla modutu Ogoélnego aplikacji wewnetrznej
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Wyglad gtéwnego paska narzedzi:
Skala 1:[ 1000000 = =2 @O R IBEED O e

Skala

Narzedzie umozliwia zmiane skali mapy, daje mozliwo$¢ wyboru skali z listy dostepnych.

W zaleznosci od obowigzujgcego odwzorowania skale zmieni¢ mozna poprzez:

- wybor skali z paska dostepnych (dla domysinego odwzorowania),

- wpisanie skali do pola 'Skala’, znajdujgcego sie w gtdwnym pasku narzedzi (po zmianie
odwzorowania na inne niz domysline),

- za pomocq: myszki — scrollowanie, lub suwaka w lewym gérnym rogu okna mapy.
Identyfikacja

@ wyswietlanie informacji o obiekcie. Aby zidentyfikowaé obiekt na mapie nalezy:

1. Wybra¢ narzedzie z paska narzedzi.

2. Klikng¢ na mapie w dowolnym punkcie, co powoduje wyswietlenie informacji o
znajdujacych sie w danym miejscu obiektach.

3. Wybranie informacji o danym obiekcie, nastepuje po wybraniu obiektu z listy dostepnych
w "chmurce".

4. Wyswietlenie informacji o konkretnym obiekcie, nastepuje po wybraniu obiektu z listy
dostepnych.

Przesun

Kliknij w tresci mapy, przytrzymaj lewy przycisk myszy i przeciggnij mape w zgdanym
kierunku. Mapa zmieni swoj zasieg bez zmiany skali jej wyswietlania.
Przybliz
%, Kliknij i przytrzymaj lewy przycisk myszy w oknie mapy. Nastepnie przesun kursor myszy
w miejsce w ktérym chcesz wstawi¢ przeciwlegty wierzchotek prostokata, do ktorego
zostanie powiekszony obraz mapy. Po zwolnieniu lewego przycisku myszy aplikacja
przeskaluje mape do zasiegu okre$lonego narysowanym prostokgtem. Zblizanie i oddalanie
widoku mapy mozliwe jest takze za pomocg myszki — scrollowanie lub suwaka w lewym
gérnym rogu okna mapy.
Oddal
=\ Kliknij lewy przycisk myszy i przeciagnij tworzac prostokat, mapa pomniejszy skale tak, ze
aktualny zasieg mapy zmiesci sie doktadnie w powierzchni narysowanego prostokagta. Im
mniejszy narysowany prostokat tym wiekszy skok zmniejszenia skali. Zblizanie i oddalanie
widoku mapy mozliwe jest takze za pomocg myszki — scrollowanie lub suwaka w lewym
gornym rogu okna mapy.
Petny widok
D Petny widok - w trybie natychmiastowym uruchamia mape w skali i zasiegu obejmujacym
wszystkie warstwy wykorzystane w jej tresci. Nie wytgcza innego narzedzia wybranego z
paska narzedzi.
Wycentruj mape

e Narzedzie powodujgce przetaczenie widoku mapy w jej Srodek. Centrowanie mapy jest
niezalezne od skali i odwzorowania.

Wyglad paska informacyjnego i statusu:
Wspolrzedne X: 5598452,45 ¥: 6025113,08 N: 54°22'9.04" E: 16°15'26.74" Alktywna warstwa Dzialtki ewidencyjne Obiektdw zaznaczonych 0
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Dolny pasek w oknie mapy informuje o wspdétrzednych lokalizacji kursora oraz, aktywnej
warstwie i liczbie zaznaczonych obiektow.
W prawym dolnym rogu znajduje sie okno, pokazujgce status zadan wykonywanych przez
aplikacje.

v 0.884s Modul Ogolny Zatadowano

v 0.684s Zoom Zakonczono

\J

“ 0.883s Zoom | Zakonczono

c) Zawarto$¢ mapy i symbolizacja —mozna obejrze¢ poprzez wybranie odpowiedniej
zaktadki (Warstwy, Serwisy, Legenda) uzytkownik ma mozliwos¢ sprawdzenia w oknie
bocznym zawartosci danych w poszczegdlnych warstwach i serwisach oraz
symbolizacji danych - przegladania oznaczen warstw i symboliki wykorzystanej na

mapie.

B Zawartosc mapy BH Zawartosc mapy

Rozwini inf. o wszystkich warstwach J I Rozwin inf. o wszystkich warstwach J

2 VI OE adresy ¥ @ [E] Adresy
Gl Adres @ [£] Ewidencia zabytkéw
Q'j Drog 0@ Ewidencja gruntéw i budynkdéw
@ W elzce [¥] @ [E Podktad mapowy

2 VM @E Ewidencia zabytkéw
] zabytek ruchomy
ﬂj Zabytak nieruchomy
ﬂ'j Park kulturowy
ﬂ'j Zabytki archeclogicane
] Uklady historyczne
q'j Historyczne zespoly budowlane
ﬂj Strafy ochrony
@ @] @ zabytki budownictwa
] cmentarze

q’j Formy zaprojektowanej zieleni

m

B ZawartosS< mapy

|Warstwy| |5enm5y Legenda

Ewidencja gruntéw i budynkéw (Tl

Gminy

B Ewidencja zabytkéw
Zabytek ruchomy
b 4

m

Z ke mi h
=] 0@ Ewidencja gruntow i budynkéw abytek nieruchomy

qu Uzythi gruntowe Park kulturowy ‘
ﬂj::;<a dencyjne * =
[ ] obreby Zabytki archeologiczne
J eminy =
[C1 1 Povisty Uktady historyczne
= VI Q@E podktad mapowy £
ﬂ'j maska Historyczne zespoly budowlane
(J kol O
] dregi Strefy ochrony
oy
] cieki Crmentarze
] miasta m
] lasy | | '

2 Formy zaprojektowanse] zieleni

Rysunek 5 Zawartos$¢ mapy i symbolizacja
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4. Zakres danych dostepnych w ramach modutow

Dane dostepne w poszczegdlnych moduftach zawarte w serwisach i warstwach. Ponizej
przedstawiono listy serwisow i warstw widocznych dla poszczegdlnych modutéw.

4.1. Zakres danych - Aplikacja zewnetrzna:

1. Modut Ogdiny
a) Turystyka:
- Punkty ustugowe i uzytecznosci publicznej, Atrakcje turystyczne, Kultura,
Sport/rekreacja, Baza gastronomiczna, Baza noclegowa, Szlaki turystyczne
b) Zdjecia:
- geolokalizacja zdje¢
c) Adresy:
- Punkty adresowe, Drogi, Place
d) Projekty ZMiGDP:

- Tarliska, Starorzecza podlegajagce udroznieniu, Urzgdzenia infrastruktury
hydrotechnicznej, Planowana lokalizacja przystani kajakowych, Odcinki
rzek o przywracanym stanie naturalnym Dorzecze Parsety i Radwi,
Sktadowiska odpaddw, Przeciwdziatanie wykluczeniu cyfrowemu — punkty
koordynujace

e) Ochrona srodowiska:

- Zespoty przyrodniczo-krajobrazowe, Obszary chronionego krajobrazu,
Obszary specjalnej ochrony ptakéw Natura 2000, Specjalne obszary
ochrony siedlisk Natura 2000, Rezerwaty przyrody, Parki krajobrazowe,
Parki narodowe

f) Ewidencja gruntéw i budynkow:

- Budynki, Uzytki gruntowe, Dziatki ewidencyjne, Obreby, Gminy, Powiaty,

Granica Zwigzku.
g) TBD i Podktad mapowy

2. Planowanie Przestrzenne — dla kazdego
a) Adresy (opisane przy Module Ogélnym)
b) Ewidencja gruntéw i budynkdéw (opisana przy Module Ogdlnym)
c) Plany miejscowe

- obiekty punktowe, obiekty liniowe, obiekty poligonowe, linie
rozgraniczajgce tereny, przeznaczenia terenéw, obszary planow.

d) Studium:
- kierunki zagospodarowania (Obszary zabudowy mieszkaniowej, Obszary
zabudowy ustugowej, Obszary aktywnosci gospodarczej, Obszary
uzytkowane rolniczo, Obszary zieleni, Obszary wod, Obszary komunikacji,
Obszary infrastruktury technicznej, Tereny zamkniete)
- granice studium.
e) Rastry plandw miejscowych

- rastry planow w graniach obowigzywania
f) Rastry studium

- rastry studium w granicach obowigzywania
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g) TBD i Podktad mapowy

3. Konsultacje spoteczne
a) Adresy (opisane przy Module Ogélnym)
b) Konsultacje spoteczne zgtoszenia:

- whnioski — obiekty punktowe, uwagi — obiekty punktowe, wnioski — obiekty
liniowe, uwagi — obiekty liniowe, wnioski — obiekty poligonowe, uwagi —
obiekty poligonowe.

c) Konsultacje spoteczne projekty:
- projekt punktowy, projekt liniowy, projekt poligonowy
d) Ewidencja gruntéw i budynkéw (opisana przy Module Ogdélnym)
e) Plany miejscowe — projektowanie
- obszary planéw, rastry planéw
f) Studium — projektowanie
- granice studium, rastry studium
g) TBD i Podktad mapowy
4.2. Zakres danych - Aplikacja wewnetrzna:
1. Modut Ogdiny
a) Zdjecia
- geolokalizacja zdje¢
b) Adresy
- Punkty adresowe, Drogi, Place,
c¢) Ewidencja gruntow i budynkéw
- Budynki, uzytki gruntowe, dziatki ewidencyjne, obreby, gminy, powiaty,
granica Zwigzku
d) Hipsometria:
- Hipsometria terenu.
e) TBD i Podkfad mapowy
2. Planowanie Przestrzenne — Administracja

a) Adresy:
- Punkty adresowe, Drogi, Place,
b) Procedura tworzenie planu
- whnioski do dokumentu planistycznego, uwagi do projektu dokumentu
planistycznego
c) Wypis/wyrys z planu/studium
- whnioski o wypis i wyrys, - status wniosku
d) Sporzadzenie/zmiana planu/studium
- whnioski o utworzenie planu, wnioski o zmiane planu, wnioski o zmiane
studium
h) Ewidencja gruntéw i budynkdéw (opisana przy Module Ogdlnym)
i) Plany miejscowe
- obiekty punktowe, obiekty liniowe, obiekty poligonowe, linie
rozgraniczajgce tereny, przeznaczenia terendw, obszary planéw
j) Studium
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- kierunki zagospodarowania (Obszary zabudowy mieszkaniowej, Obszary
zabudowy ustugowej, Obszary aktywnosci gospodarczej, Obszary
uzytkowane rolniczo, Obszary zieleni, Obszary wdd, Obszary komunikacji,
Obszary infrastruktury technicznej, Tereny zamkniete)
- granice studium
k) Rastry planéw miejscowych

- rastry planéw w graniach obowigzywania
e) Rastry studium

- rastry studium w granicach obowigzywania
f) TBD i Podktad mapowy

Decyzje architektoniczne
a) Adresy (opisane przy Module Ogdlnym)
b) Decyzje architektoniczne
- whnioski o ustalenie warunkéw zabudowy, inwestycji celu publicznego;
decyzje o ustaleniu warunkéw zabudowy, inwestycji celu publicznego
c) Ewidencja gruntéw i budynkéw (opisana przy Module Ogdlnym)
d) TBD i Podktad mapowy

Punktu adresowe

a) Adresy (opisane przy Module Ogdlnym)

b) Ewidencja gruntéw i budynkéw (opisana przy Module Ogdlnym)
c) TBD i Podktad mapowy

Ewidencja drég
a) Oswietlenie
- Latarnie, Punkty poboru energii
b) Ewidencja drdog
- znaki drogowe, os$wietlenie, znaki poziome punktowe, znaki poziome
liniowe, znak poziomy powierzchniowy, obiekty mostowe, drzewa w pasie
drogowym, studzienki, zajecie pasa drogowego, mapa techniczno-
eksploatacyjna drdog
c¢) Ewidencja gruntow i budynkéw (opisana przy Module Ogélnym)
d) TBD i Podktad mapowy

Infrastruktura techniczna
d) Adresy (opisane przy Module Ogdlnym)
a) Infrastruktura techniczna
- Elementy liniowe, Elementy punktowe, Opisy 1:500
b) Ewidencja gruntéw i budynkéw (opisana przy Module Ogdlnym)
c) TBD i Podktad mapowy

. Srodowisko

a) Adresy (opisane przy Module Ogdlnym)
b) Srodowisko
- Decyzje o Srodowiskowe, Decyzje dotyczace usuniecia drzew i krzewodw,
Whnioski o wydanie zezwolenia na usuniecie drzew i krzewow,
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11.

- Miejsca odbioru selektywnych odpaddéw oraz zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego

- Oczyszczalnie przydomowe i lokalne oraz bezodptywowe zbiorniki

- Szataroslinna — ewidencja,

- Tereny nieruchomosci gminnych wymagajgce sprzatania, Tereny
nieruchomosci gminnych wymagajace wykaszania, Tereny roslinne,

- Pomniki przyrody punktowe, Siedliska punktowe, Stanowiska grzybow,
Stanowiska roslin chronionych, Siedliska liniowe, Pomniki przyrody
liniowe, Siedliska powierzchniowe, Stanowiska dokumentacyjne, Uzytki
ekologiczne,

- Zespoty przyrodniczo-krajobrazowe, Obszary chronionego krajobrazu,
Obszary specjalnej ochrony ptakéw Natura 2000, Specjalne obszary
ochrony siedlisk Natura 2000,

- Rezerwaty przyrody, Otuliny rezerwatéw przyrody, Parki krajobrazowe,
Otuliny parkéw krajobrazowych, Parki narodowe, Otuliny parkéw
narodowych.

c) Ewidencja gruntéw i budynkéw (opisana przy Module Ogdlnym)
d) Hipsometria
e) TBD i Podktad mapowy

Ewidencja zabytkow

a) Adresy (opisane powyzej)

b) Ewidencja zabytkéw

- Zabytek ruchomy, Zabytek nieruchomy, Park kulturowy, Zabytki

archeologiczne, Uktady historyczne, Historyczne zespoty budowlane,
Strefy ochrony, Zabytki budownictwa, Cmentarze, Formy zaprojektowanej
zieleni

c¢) Ewidencja gruntow i budynkéw (opisana przy Module Ogélnym)

d) Hipsometria

e) TBD i Podktad mapowy

Ewidencja podatkow

a) Adresy (opisane przy Module Ogdlnym)

b) Ewidencja gruntéw i budynkdéw (opisana przy Module Ogdlnym)
c) TBD i Podktad mapowy

. Rejestr nieruchomosci

a) Adresy (opisane przy Module Ogdlnym)
b) Ewidencja gruntéw i budynkéw (opisana przy Module Ogdlnym)
c) TBD i Podktad mapowy

Turystyka
a) Turystyka
- Punkty ustugowe i uzytecznosci publicznej, Atrakcje turystyczne, Kultura,
Sport/rekreacja, Baza gastronomiczna, Baza noclegowa, Szlaki turystyczne
b) Ewidencja zabytkéw (opisane przy Module Ewidencja Zabytkdow)
c) Adresy (opisane przy Module Ogdlnym)

Dokumentacja uzytkownika 15



d) Ewidencja gruntow i budynkéw (opisana przy Module Ogdlnym)
e) Hipsometria
f) TBD i Podktad mapowy

5. Opis funkcjonalnosci wspdlnych dla wszystkich modutéw w
aplikacji

Funkcjonalnosci wspdlne dla wszystkich modutdw aplikacji zewnetrznej wewnetrznej
znajduje sie w zaktadkach menu:

- Plik,

- Widok,

- Selekcja,

- Szkicowanie.

5.1. Narzedzia w menu Plik

[E] sesje uzytkownika

|‘£-:| Crtwidrz

L-_'fl Zapisz

a Drukouj

@2 Link do aplikagi
tmy Dodaj wMs

{8 Dodaj WFS

Ed odw=orowanis

Rysunek 6 Zawartos¢ menu Plik
5.1.1. Sesje uzytkownika
Narzedzie stuzy do zarzadzania mapami uzytkownika

Sesje uzytkownika [ 7]
Dpis:
Nazwa ¥ Data zapisu Typ Publiczna
04-01-2013 pamiaé
M 1
ap= 13:46:40 podreczna

Odnosnik do aplikacji:

| _

Zapisz J Whyswietl J Usun J Kopiu] do schowka J

Rysunek 7 Widok okna sesji uzytkownika
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Narzedzie umozliwia uzytkownikowi zapisanie ustawien mapy w oknie aplikacji. Zapisane
wczesniej mapy wyszukaé mozna po nazwie, dacie i godzinie zapisu lub po opisie do mapy
(opis wyswietlany jest w prawej czesci okna). Odnos$nik do aplikacji wyswietlany jest pod
oknem opisu mapy.
a) Zapisywanie mapy

Aby zapisaé aktualnie wyswietlang mape nalezy wybraé przycisk 'Zapisz' a nastepnie
edytowaé domysing nazwe i opis zapisywanej mapy.

Opis:

Nazwa ¥ Data zapisu Typ Publiczna

Odnosnik do aplikacji:

[ |

ZapiszJ Wyswietl J Usuri J Kopiuj do schowka J
FNazwa: [Mapa 2 ]
Opis:
Zapisz do: [ Cookies E”
Zapisz J Anuluj J

Rysunek 8 Zapisywanie widoku mapy
Domyslnie mapy zapisywane sg w pamieci podrecznej, aby wykonac zapis do bazy, wybierz z
listy 'Zapisz do' opcje Cookies lub Baza. Jezeli mapa zostanie zapisana do Bazy, mozna
ustawic jej status jako publiczna lub niepubliczna.

UWAGA!
Jezeli podczas pracy z aplikacjg zostanie wyczyszczona pamiec podreczna przeglgdarki, mapy
zapisane do pamieci podrecznej zostang utracone.

b) Otwieranie map
Aby wyswietli¢ w aplikacji zapisang wczesniej mape nalezy podswietli¢ wybrang mape na
liscie a nastepnie klikng¢ na przycisk 'Wyswiet!'.
c) Edycja nazwy mapy
Aby zmieni¢ nazwe zapisanej wczesniej mapy nalezy klikng¢ kursorem myszy na nazwe
mapy, ktéra ma zosta¢ edytowana a nastepnie wprowadzi¢ nowg nazwe.

s - ool

d) Sortowanie zapisanych map
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Sortowanie map wykonywane jest przez klikniecie na nazwe kolumny, po ktérej obiekty maja
zostac posortowane. Domyslnie mapy sortowane sg po dacie zapisu.

5.1.2. Otworz

3 Narzedzie uruchamia okno, w ktérym nalezy wybraé sesje roboczg przeznaczong do
uruchomienia w oknie mapy gtéwnej. Nastepnie nalezy klikng¢ przycisk ‘Otwérz’.
Aplikacja uruchomi wybrang mape w oknie gtéwnym.

Otworz
Istniejgce sesja:

f ; : Opis:

:Mapa 1 cookies 2013-01-04 13:46 P

Mapa 2 coockies 2013-01-04 13:50

thu:'l-er Usun J Otworz WMCJ Anuluj J

Rysunek 9 Otworz zapisang sesje uzytkownika

5.1.3. Zapisz

Narzedzie uruchamia okno, w ktorym uzytkownik moze zapisa¢ aktualng sesje robocza
(wczytywanie za pomocg narzedzia Otwoérz). W polu ,,Nazwa” nalezy wpisac tytut sesji. W
polu ,Opis” skrotowy opis zawartosci mapy. Nastepnie zaznaczy¢ wybrang lokalizacje
(,Zapisz do”) zapisania sesji i klikng¢ przycisk ,,Zapisz”.

Zapisz

*Nazwa: [Mapa 3 l

Cipis:

Zapisz do: | Cockies E”
Zapisz J Anuluj J‘

Rysunek 10 Narzedzie zapisz aktualng sesje roboczg

5.1.4. Drukuj

Narzedzie stuzy do przygotowania wydruku. Narzedzie umozliwia sporzgdzanie wydruku
aktualnej kompozycji mapowej. Po kliknieciu narzedzia ,,Drukuj” dostepnego w Menu Plik w
nowym oknie przeglgdarki pojawi sie kompozycja gotowa do wydruku.

Dokumentacja uzytkownika 18



Drukuj... | Zaawansowane...

Mapa: 1:500000
Modut Ogoélny
5545536,31 6023217,64 5630203,15 602321764
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Uwaga: Ten wydruk ma charakter wytacznie pogladowy i w Zadnym razie nie moze by¢ trakiowany jako dokument oficjalny.

Miejsce na Twoje uwagi

Rysunek 11 Widok podgladu wydruku dla widoku biezgcego mapy

W oknie ,Uwagi” mozna wpisa¢ swoje uwagi dotyczace mapy (zostang one wydrukowane

pod nazwg).

Migjsce na Twoje uwagi

Rysunek 12 Okno umozliwiajgce wpisanie wiasnego komentarza

Za pomocg suwaka znajdujgcego sie po lewej stronie w oknie mapy, moina wybrac
odpowiednig skale wydruku. Mape mozna dowolnie przesuwac¢ w oknie. Wystarczy ustawié
kursor myszki na mapie, nacisng¢ LPM (Lewy Przycisk Myszy) i trzymajgc go przesuwaé mape

w dowolnym kierunku. lkona kursora myszy zmieni sie z biatej strzatki

.
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Opcje zaawansowane
Przetaczenie do okna ustawien wydruku

Drukuj... | £Zaawansowane...

Rysunek 13 Wywotywanie opcji zaawansowanych wydruku
Mozliwo$¢ ustawienia:
- rozmiaru papieru
- orientacji wydruku
- jakosci wydruku
- typu wydruku (bezposredniego wydruku, eksportu do wybranego formatu)
- dotaczenia legendy, podziatki liniowej, strzatki potnocy, wspétrzednych narozy .

Ustawienia wydruku
Rozmiar papieru: @ A4 %}
Orientacja Fionowa -
Jakos€ wydruku: 96dpi -
Wydruk do: Crukarka -
Legenda
Podziatka liniowa
V] strzatka pétnocy
[Clwspéirzedne narozy
Anuluj | Zastosuyj |

Opcje:

Rysunek 14 Ustawienia wydruku

5.1.5. Link do aplikacji
=2 Narzedzie umozliwia wygenerowanie linka (URL) do aktualnie wyswietlanej kompozycji

mapowej (do konkretnego zasiegu mapy z uwzglednieniem wtgczonych i wytgczonych
warstw tematycznych).

Aby otworzy¢ link do kompozycji w nowym oknie przegladarki, nalezy klikngé na przycisk
'Kopiuj do schowka' a nastepnie skopiowac link za pomoca przyciskdw klawiatury Ctrl+C.

Link do aplikacji

Odswies | http://parsetawew.gispartner.pl/imap/?startwg=wglLeag

Kopiuj do schowka Zamknij |
Rysunek 15 Link do aplikacji
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5.1.6. Dodaj WMS
Dodawanie serwiséw do kompozycji mapowej
WHMS

|5emi5\r predeﬁninwane| Dodaj nowy serwis || Wiasciwosc serwisu | | Podglad

Wersja: | 1.1.1 E”

Lista zdefiniowanych serwisow:

Serwis GDOS
http:/ /wms.gdos.gov.plfgeoserver/wms

KIIP - Miasto Chelm
http: / / www.serverwms.pl/ cgi-bin/ chelm

KIIP - Powiat aleksandrowski
http:/ /mapa.aleksandrow.pl/wms/wms.php

KIIP - Powiat boleslawiecki
http://82.2.14.224 /wms_mewid /wmservice.aspx

KIIP - Powiat chetmski
http:/ / www.serverwms.pl/ cgi-bin/ powiat_chelm

5 KIIP - Powiat cieszynski
http:/ / cieszyn.geoportal2.pl/ map/geoportal /wms.php

Rysunek 16 Okno dodawania serwisow do kompozycji mapowej
Aby doda¢ serwis do mapy:
a) Wybierz zrédto. Sposoby wybierania zrédta

- wybierz zrédto z listy dostepnych w zaktadce 'Serwisy predefiniowane'

L | »

Polacz

- podaj adres ustugi w zaktadce 'Dodaj nowy serwis'. Jezeli podany adres bedzie
nieprawidtowy, lub potaczenie z serwerem bedzie niemozliwe wyswietlony zostanie

komunikat 'Brak pofaczenia - sprawdz adres'

- jezeli zrédio zostato wczesniej dodane, a nastepnie usuniete z kompozycji, w
zaktadce 'Dodaj nowy serwis' wyswietlone zostanie adres tego Zrédta. Wybierz

zrodto na liscie a nastepnie kliknij na przycisk 'Potgcz’'.

W pamieci podrecznej przechowywane sq 3 Zrddfa, ktére zostaty dodane a nastepnie

usuniete z kompozycji.
UWAGA!

Jezeli podczas pracy z aplikacjq zostanie wyczyszczona pamiec¢ podreczna przeglgdarki,

adresy ostatnio usunietych serwisow zostang utracone.

b) Wykonaj test potaczenia za pomoca przycisku 2= |

Jezeli test wykonany zostanie pomysinie, nastepuje automatyczne przetqgczenie do zaktadki

'Wtasciwosci serwisu' oraz wyswietlenie sprawnosci dziatania serwisu (np.

Pobrano wiasciwosci. Serwis dziala sprawnie 0,71 KB/s

Jezeli test poftqczenia nie zakornczy sie sukcesem, wyswietlony zostanie odpowiedni

komunikat.

Dokumentacja uzytkownika
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c) Dostosuj wiasciwosci dodawanego zrddta do wtasnych potrzeb

WHMS 2= =)

Serwisy predefiniowane Dodaj nowy serwis [Wias'ciwu!'.ci 5erwi5u] Podglad

Podglad wlasciwosci ustugi:

Ustuga: Ustuga przeglgdania (WMS) ortofotomap dla obszaru Polski

Wersja: 1.1.1

Adres: http:/ [ mapy.geoportal.gov.pl/wss [ service fimg/guest/ORTO_G2
fMapServer/WMSServer

Warstwy:

Nazwa Kolejnosc Styl

m

[y A|v| .Stvl |

. a]v| sw]

Przezroczystosc W] 20 40 &0 80 100
| | | | | |
g

od i
HEoTEREnE 4326 (GCS_WGES_1984) E”

DDdl.-'.rréE wspotrzedna

ﬂ Pobrano wiasciwosci. Serwis dziala sprawnie 24.00 KB /s

Dodaj Anuluj

Rysunek 17 Widok zaktadki Wtasciwosci serwisu po podtgczeniu nowego serwisu

Wiasciwosci serwisu:

Zarzadzanie kolejnoscig oraz widocznoscig warstw za pomocg przyciskéw z panelu -

Zmiana stylu oraz opisu warstwy w legendzie, wykona¢ mozna klikajgc na przycisk 'Edycja’.
Po kliknieciu na przycisk wyswietlane jest okno edycji stylu warstwy. W oknie mozna
podejrze¢ aktualny styl, zmieni¢ styl warstwy na alternatywny (jesli dla warstwy
przygotowane zostaty style alternatywne) oraz podad etykiete dla warstwy, ktéra ma zostac
wyswietlona w legendzie

Ustawienia przezroczystosci dodawanego serwisu za pomocg suwaka. Przezroczystos¢ 100,
oznacza, ze serwis nie bedzie widoczny na mapie. Przezroczysto$é O spowoduje, ze serwis
przykryje inne serwisy w kompozycji.

RN

Y
[ ¥ 1

Dostosowanie odwzorowania w jakim zostanie wyswietlony WMS w aplikacji poprzez
wybranie odwzorowania z listy dostepnych. Lista odwzorowan na liscie uzalezniona jest od
konkretnego serwisu.

4326 b
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W tej zaktadce wyswietlone zostajg informacje dotyczace sprawnosci dziatania serwisu, wraz
z podaniem predkosci dziatania: dziata sprawnie, dziata wolno, serwis nie dziata.

d) Podglad serwisu
Przed dodaniem zrédta mamy mozliwos¢ wykonania podgladu serwisu. W tym celu nalezy
przejs¢ do zaktadki 'Podglad'.

5.1.7. Dodaj WFS

Dodawanie serwisow WFS do aplikacji z zachowaniem geometrii i odwzorowania%
Mozliwos¢ okreslania (maksymalnej) liczby pobieranych elementéw

|Semi5v pre-deﬁnicm'ane| Dodaj nowy serwis | | Podglad wtasciwosc ushugi

Lista zdefiniowanych serwisaw:

Panstwowy Rejestr Nazw Geograficznych
http://sdi.geoportal.gov.plfwfsg_prng/wfservice.aspx

Parnistwowy Rejestr Granic
http://sdi.geocportal.gov.pl/wis_prg/wiservice.aspx

Pofacz

Codaj Zamlknij

Rysunek 18 Widok narzedzia dodawania serwisow WFS
Aby doda¢ WFS do aplikacji nalezy:
1. Wybrac¢ serwis z listy dostepnych (zaktadka 'Serwisy predefiniowane') lub poda¢ adres
ustugi (zaktadka 'Dodaj nowy serwis')

2. Zatwierdzié wybor serwisu przyciskiem P2Rez |

Nastepuje automatyczne przetqczenie do zaktadki 'Podglqd wtasciwosci serwisu’

3. Dostosowac¢ wiasciwosci dodawanego serwisu do wtasnych potrzeb, poprzez:

-wybor warstwy serwisu z listy dostepnych

-okreslenie liczby dodawanych obiektéw (w przypadku, gdy podana zostanie liczba mniejsza
niz od liczby wszystkich obiektow na warstwie, obiekty wybrane zostang losowo).
-dostosowanie symboliki dodawanych obiektow

-okreslenie sposobu projekcji serwisu: dostosowanie serwisu do aktualnego odwzorowania
mapy lub odwzorowania mapy do dodawanego serwisu.
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WEFS @ E &

Servisy predefiniowane Dodaj nowy serwis | Podglad wlasciwosci ustugi

Podglad wiasciwodci ustugi:

Ustuga http://sdi.gecportal.gov.pl/wfsg_prng/wfservice.aspx
Adres ustugi http:/ [ sdi.geoportal.gov.pl/wfsg_prng/wfservice.aspx
Dostepne warstwy:
gmgml:Polska E”
Odwzorowanie 4326

Liczba zwracanych obiektdw: 100

Zmien symbaol graficzny: [:] D D

@ Dostosuj projekge serwisu do mapy ® Dostosuj projekge mapy do serwisu

Odwrdd wspdirzedna: D

Diada) J Zamknij J

Rysunek 19 Widok podgladu wtasciwosci ustugi
Zatwierdzenie dodawania serwisu WFS do mapy nastepuje poprzez wybranie przycisku
Dodaj |

5.1.8. Odwzorowania

E Wybér odwzorowania z tabeli dostepnych

Tabela zawiera liste odwzorowan dostepnych w aplikacji. Kazde z odwzorowan opatrzone
jest informacja o sposobie i mozliwosciach wyswietlenia serwiséw ('Dziata wolniej', 'Cache
niedostepny').

Aby zmieni¢ odwzorowanie mapy, nalezy wybrac przycisk ﬂ]znajdujacy sie przy nazwie
odwzorowania, na ktdre ma by¢ wykonana projekcja mapy.

_ BDO VmapLevel2 TBD FrifEn Hipsometria Extdencia oruntons Adresy Zdjecia
Timinaite (dynamic)  (dynamic) (dynamic) Y {dynamic) LLET DS (dynamic)  (dynamic)
¥ ¥ ¥ (tiled) ¥ (dynamic) ¥ ¥
. 2180 oE OF oHF OF
Ustaw o o o Cache Dziata e Dziala Dziata
PUWG 1882 . . Dziata wolniej . .
niedostepny wolniej wolniej wolniej
e oE oF oF
: : : s s W s
Alctuzlne PUWG 2000 Pas ¥ Dzials Dzizla Dziala oE QO QO QE oEH
violnisj violnisj violnisj
] 2177 OHEl OH OE o= OE OFE OE
Ustaw BUWG 2000 Pas VI DZIE.JE. Dzista wolniej Dzla.}a. ) Cache Dzwa.}a. Dziata volniej Dzla.}a. Dzla.}a.
wolniej wolniej niedostepny wolniej wolniej wolniej
! Q B Q (] OE OB OE OE
= 4326 e St e Dziak Dzisk Dzizk
aw J WGS 1984 "= Dziala wolniej 1212  Cmene == Dziata wolnisj 1212 ==
wolniej walniej niedostepny walniej walniej walniej
! 102100 (e} (e} 4] (e} (e} (e}
Ustaw Web Mercator (Google Dziala e e Dziata Cache Dziata i i Dziata Dziata
= Dziata wolnisj o . L Dziata wolniej L o
Maps) wolniej walniej niedostepny walniej wolniej wolniej

Rysunek 20 Narzedzie do zmiany odwzorowania mapy
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5.2. Narzedzia w menu Widok

W zestawie narzedzi w menu Widok Znajduja sie:
- Zmiana widoku,
- Mapa pogladowa,
- Zawartos¢ mapy.

E Modul Ogolny I

Skala 1

Rysunek 21 Zestaw narzedzi Widok

5.2.1. Zmiana widoku
Zestaw narzedzi umozliwiajgcych:

@ Petny widok - w trybie natychmiastowym uruchamia mape w skali i zasiegu obejmujgcym
wszystkie warstwy wykorzystane w jej tresci. Nie wytgcza innego narzedzia wybranego z
paska narzedzi.

> Nastepny widok - przeskalowuje mape do nastepnego zasiegu wynikajacego z zapisanej
historii sesji.

@Poprzedni widok - przeskalowuje mape do poprzedniego zasiegu mapy wynikajgcego z
zapisywanej na biezgco historii ses;ji.

5.2.2. Mapa przeglagdowa
Po wybraniu z menu Widok opcji Mapa przeglgdowa otwierane jest okno mapy.

Mapa przegladowa [1E3
L) -
- % F
A
Y L
-
|
T
T |
il 1
1 Lan
E.h. W J
a -
- L
k- —z=

Rysunek 22 Mapa przegladowa

Okno mapy przegladowej mozna przesung¢ w wybrang czes¢ okna aplikacji poprzez
klikniecie w belke okna i przeciggniecie z przytrzymanym przyciskiem myszki. Mapa
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przeglagdowa znika nieuzywana po kilku sekundach. Aby mapa przeglagdowa byta stale

widoczna, nalezy klikngé na przycisk £l (przypnij mape).

Nawigacja mapy gtéwnej przy uzyciu mapy przegladowej

e Zaznaczenie nowego zasiegu:

Nalezy klikng¢ na mapie w miejscu, ktore stanowi¢ ma pierwszy wierzchotek prostokata,
wyznaczajacego nowy zasieg mapy gtownej. Trzymajac wcisniety lewy klawisz myszy,
przesun kursor do punktu, ktéry stanowi¢ ma przeciwlegty wierzchotek prostokata. Pus¢
klawisz myszy. Mapa gtdwna oraz zasieg mapy przeglgdowej zostang zmienione w
zaleznosci od narysowanego zasiegu oraz rozmiardw okna przegladarki.

Mapa przegladowa [1E3
e o
. el N J
= S |
"
1
T
- -
S »
3 #
k LS )
i =
| 8
L —=

Rysunek 23 Nawigacja na mapie przegladowej — zaznaczanie nowego zasiegu
e Edycja istniejgcego zasiegu
Kliknij wewnatrz aktualnego zasiegu. Zostanie on wyswietlony w trybie edycji. W trybie
tym mozna zmienié¢ zasieg obszaru przesuwajgc wybrany punkt (wierzchotek lub punkt
posredni). W trybie edycji mozna rowniez przesungc caty zasieg. Kliknij w zasieg,
przytrzymaj lewy przycisk myszy i przeciggnij zasieg w zgdanym kierunku. Mapa zmieni
swoj zasieg bez zmiany skali jej wySwietlania.

Mapa przegladowa

Rysunek 24 Edycja zasiegu
e Zmiana potozenia zasiegu

Kliknij na mape w miejscu poza aktualnym zasiegiem. Srodek zasiegu zostanie przeniesiony

do punktu do wyznaczonego punktu.
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Rysunek 25 Zmiana potozenla zasiegu

5.2.3. Zawartos$¢ mapy
Narzedzie stuzy do zarzadzania widocznoscig serwisdw i warstw na mapie oraz podgladu
oznaczen zastosowanych na mapie.
1. Serwisy
W tej zaktadce wyswietlane sg wszystkie serwisy mapowe oraz warstwy wchodzgce w sktad

serwisu.
E Fawartess mapy

|War5|:wyr|

O [£] zdiecia

Q] Adresy

@ [E] ewidencja gruntéw i budynkéw
[7] @ [£] Hipsometria

0 [E Podktad mapowy

@ @[E o

@ @ [E] vmapLevel2

© @[E eoo

Rysunek 26 Widok zakfadki serwisy

2. Podglad warstw
Aby zobaczy¢ jakie warstwy budujg serwis nalezy klikng¢ na przycisk ® znajdujacy sie przed
nazwa serwisu.
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B Fawartosc mapy =

|Warstuy| Serwisy | | Legenda

| »

Rozwin inf. o wszystkich warsowach

e M @E zdjeca
] geclokalizaga zdjeé
2 M QE Adresy
(]
ol
(]
= @ [E] ewidencia gruntéw i budynkéw
(¥
Ocd
EAP oo evidencyine
[ obreby
] Gminy
[ ] powiaty
] Granica Zwigzku
2 [ @ E] Hipsometria
(] Hipsometria terenu
2 VOB podktad mapowy
[ maska

m

2]

(] kolej
] drogi

® ®

ﬂ,‘] wody

2]

u_'] cieki

=

[L'] miasta
ﬂ,‘] lasy
=20 @E o

[ -
< T | b

2]

Rysunek 27 Widok listy warstw budujacych serwis

Zmiana widocznosci
Aby zmieni¢ widocznos¢ warstwy (zmiana mozliwa dla serwiséw dynamicznych) lub serwisu

e

na mapie nalezy odznaczyé w legendzie pole
Stan gotowosci serwisu
Stan gotowosci serwisu w danej chwili rozrézniany jest za pomoca kolorowego oznaczenia
znajdujacego sie przed nazwa serwisu.
prawidtowe wyswietlanie danych serwisu
' wysSwietlane serwisy dziatajg wolniej, poniewaz
©  cache niedostepny
@ btad dziatania serwisu

Typ serwisu
Typ serwisu rozrdzniany jest za pomocg ikony umieszczonej przed nazwg serwisu
serwis dynamiczny

serwis kafel kowany/scacheowany

3. Legenda
W zaktadce Legenda wyswietlane sg symbole uzyte na mapie wraz z ich opisem.
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B Zawartosc mapy

|War5twy| |5erm'sy|

Zdjecia
geclokalizaga zdjec
*

m

Ewidencja gruntow i budynkow
Gminy

O

Granica Zwigzku
M

Podkiad mapowy

maska

kolej

drogi
—  krajowa
wojewddzka

wody

cieki

miasta

lasy

VmapLevel2

Budynki sakralne
: Katedra

i Koscidh
+
Kaplica

®  Klasztor / konwent

Rysunek 28 Widok zaktadki legenda
Oznaczenia grupowane sg na podstawie przynaleznosci do serwisu i warstwy.
Uwaga!
W zaktadce wyswietlane sq wytgcznie te warstwy, ktore w danej skali sqg widoczne na mapie.

5.3. Zestaw narzedzi Selekcja

Selekcia

punktem
Selekdga linig
Selekdga prostokatem
Selekdga wielokagtem
Selekga przez bufor
Selekdga prostokatem

Selekdga okregiem

Wyczyst selekge

BEO0D®FION

Rysunek 29 Zestaw narzedzi selekcja
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5.3.1. Selekcja punktem
" Selekcja obiektu z aktywnej warstwy za pomocg punktu (zaznaczenie punktu kursorem
myszy).

5.3.2. Selekcja linig

|/ Selekcja obiektdw na mapie z aktywnej warstwy, za pomoca linii.

Etapy wykonywania selekcji:

1. wybranie narzedzia |/ Selekcja linig — z Menu -> Selekcja,

2. uzycie narzedzia Selekcja linia na mapie — zaznaczenie linii, wzdtuz ktérej beda
selekcjonowane obiekty

3. efekt - zaznaczenie wszystkich dostepnych obiektéw w wyznaczonym zakresie

5.3.3. Selekcja prostokatem

 Selekcja obiektdw na mapie z aktywnej warstwy, za pomoca prostokata

Narzedzie umozliwiajace selekcje obiektdw znajdujacych sie w aktualnym widoku mapy.
Etapy wykonywania selekcji:

1. wybranie narzedzia “~ Selekcja prostokatem,

2. uzycie narzedzia Selekcja prostokgtem na mapie —zaznaczenie obszaru,

3. efekt - zaznaczenie wszystkich dostepnych obiektéw w wyznaczonym zakresie

5.3.4. Selekcja wielokatem

Selekcja obiektow na mapie z aktywnej warstwy, za pomoca wielokgta

Narzedzie umozliwiajgce selekcje obiektow znajdujacych sie w aktualnym widoku mapy.
Etapy wykonywania selekcji:

1. wybranie narzedzia "* Selekcja wielokatem,

2. uzycie narzedzia Selekcja wielokgtem na mapie — zaznaczenie obszaru,

3. efekt - zaznaczenie wszystkich dostepnych obiektéw w wyznaczonym zakresie

5.3.5. Selekcja buforem
2} Selekcja obiektéw za pomoca buforu utworzonego wokot naszkicowanego elementu.
Etapy wykonywania selekcji:
1. Utworzenie poligonu za pomocg Szkicowania
2. Wybranie narzedzia ‘*'selekcja przez bufor.
3. Automatyczna selekcja obiektow z aktywnej warstwy w obrebie utworzonego buforu.
5.3.6. Selekcja okregiem
Narzedzie umozliwiajgce selekcje obiektow znajdujgcych sie w aktualnym widoku mapy.
Etapy wykonywania selekcji:

1. Wybranie narzedzia = Selekcja okregiem —z Menu>Selekcja,

2. Uzycie narzedzia Selekcja okregiem na mapie — zaznaczenie obszaru:

- wskazanie LPM miejsca, ktore stanowic bedzie srodek okregu

-klikniecie LPM, w miejscu, ktore stanowi¢ bedzie zewnetrzng krawedz okregu, tworzgc w
ten sposob promien okregu, ktérym zostanie wykonana selekcja.

3. Efekt - zaznaczenie wszystkich dostepnych obiektéw w wyznaczonym zakresie

5.3.7. Wyczys¢ selekcje
' Narzedzie pozwala wyczyszczenie wykonanej selekcji.
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5.4. Zestaw narzedzi Szkicowanie
Menu grupuje narzedzia z zakresu wykonywania szkicbw na mapie

Wyszuiaw

" # Marysuj symbol punktowy

"_",{ Marysuj etykiete
& Marysuj ks=ztatt

| # Marysuj odcinek

W

Marysuj krzywg
Marysuj okrag
Marysuj poligon
Szkicowanie

Mierz powierzchnie
Mierz odleglosc
Zlicz ludnosc
Strulctura wisku

Struktura pici

=iy 300 7O

Wyczyst szkic

Rysunek 30 Narzedzia z zestawu Szkicowanie

5.4.1. Narysuj symbol punktowy

*” Narzedzie stuzgce do nanoszenia obiektéw punktowych na mape.
e Wybierz narzedzie LPM
o Kliknij LPM w wybranym miejscu mapy
e Na mapie pojawi sie nowy obiekt

5.4.2. Narysuj etykiete
Dodanie etykiet do wszystkich obiektéw na szkicu jednoczes$nie

Aby dodaé etykiety do wszystkich obiektéw znajdujgcych sie na szkicu, nalezy:
1. Wybra¢ narzedzie Narysuj etykiete'
2. W pole tekstowe wprowadzi¢ tekst, ktdry ma zosta¢ umieszczony na mapie

Szkicowanie etykiety

Wprowadz adnotage | | . Ok |

Rysunek 31 Okno szkicowanie etykiety

3. Klikngé na przycisk 'OK'
4. Klikngé na mapie w punkcie, w ktérym ma zosta¢ umieszczona etykieta.

5.4.3. Narysuj ksztatt

& Narzedzie rysowania obiektéw powierzchniowych (nieregularnych ksztattéw) na mape.
e Wybierz narzedzie LPM
e Kliknij LPM w wybranym miejscu mapy by wstawi¢ pierwszy punkt obrysu

Dokumentacja uzytkownika 31



e Trzymajac LPM przeciggnij kursor po obrysie tworzonego ksztattu
e By domknac obrys ksztattu pusé¢ przycisk myszki
e Na mapie i na liscie sktadowych szkicu pojawi sie nowy obiekt

5.4.4. Narysuj odcinek
|.”Narzedzie do rysowania odcinkéw na mapie.
e Wybierz narzedzie klikajac na nim lewym przyciskiem myszki (LPM),
e Kliknij LPM w wybranym miejscu mapy by wstawic pierwszy punkt krzywej,
e Trzymajac LPM przeciagnij kursor w miejsce punktu kornicowego odcinka,
e Pusé¢ LPM,
e Na mapie pojawi sie nowy obiekt.

5.4.5. Narysuj krzywa
|.” Narzedzie do rysowania linii (krzywej) na mapie.
e Wybierz narzedzie LPM
e Kliknij LPM w wybranym miejscu mapy by wstawic pierwszy punkt krzywej,
e T3 samg metoda wstaw nastepne punkty zatamania krzywej,
e By zakonczy¢ szkicowanie kliknij 2xLPM
e Na mapie i na liscie sktadowych szkicu pojawi sie nowy obiekt

5.4.6. Narysuj okrag
|C‘ Narzedzie do rysowania okregu na mapie:
e Wybierz narzedzie LKM
e Rysowanie okregu
o wskazanie LPM miejsca, ktére stanowic bedzie sSrodek okregu
o klikniecie LPM, w miejscu, ktore stanowié bedzie zewnetrzng krawedz okregu,
tworzgc w ten sposéb promien okregu.
e Na mapie i na liscie sktadowych szkicu pojawi sie nowy obiekt

5.4.7. Narysuj poligon
2 Narzedzie do rysowania obiektéw powierzchniowych (poligonéw) na mape.
e Woybierz narzedzie LPM
o Kliknij LPM w wybranym miejscu mapy by wstawic pierwszy wierzchotek poligonu,
e T3 samg metodg wstaw nastepne wierzchotki wielokata,
e By zakonczy¢ szkicowanie kliknij 2xLPM, szkic zostanie automatycznie domkniety
(pierwszy
e wierzchotek zostanie pofaczony z ostatnim)
e Na mapie i na liscie sktadowych szkicu pojawi sie nowy obiekt

5.4.8. Szkicowanie

Narzedzie uruchamia okno szkicowania, narzedzia zgrupowane w tym oknie umozliwiajg
wprowadzanie na mapie wfasnych szkicow w formie obiektéw punktowych, liniowych i
powierzchniowych oraz etykiet. Poszczegdlne narzedzia umozliwiaja:

- Tworzenie listy sktadowych szkicu wraz z mozliwoscia edycji

- Edycje utworzonego szkicu (buforowanie, faczenie poligonéw)
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- Selekcje za pomocg szkicu (z dowolnej warstwy i serwisu)
- Pobieranie geometrii z selekcji do szkicu
- Obliczanie powierzchni poligondw oraz dtugosci linii i odcinkdw
¢ Szkicowanie HEEB
2| & | I

"

Dodaj etykiety |

Bufor |]_|:||:| | m. B |
Etykieta: | | .'_u |
> Import

> Eksport

Rysunek 32 Zestaw narzedzi szkicowanie

5.4.8.1. Narysuj symbol punktowy
" Narzedzie stuzgce do nanoszenia obiektéw punktowych na mape.

e Wybierz narzedzie LPM

o Kliknij LPM w wybranym miejscu mapy

e Na mapie i na liscie sktadowych szkicu pojawi sie nowy obiekt
Narzedzia dostepne dla elementdéw punktowych na liscie sktadowych szkicu:

= s8] 2]

-zmiana wtasciwosci graficznych narysowanego obiektu jest mozliwe po kliknieciu ikony
Edycja symbolu [¥] wigczenie/wytaczenie widocznosci obiektu na mapie,
- opis - mozliwo$¢ wprowadzenia opisu dla obiektu (nie wyswietlany na mapie)

% usuwanie wybranego obiektu ze szkicu,

) przyblizenie i wysrodkowanie do obiektu na mapie,
-l dodatkowe opcje modyfikacji.

5.4.8.2. Narysuj poligon

[2 Narzedzie do rysowania obiektéw powierzchniowych (poligonéw) na mape.
e Wybierz narzedzie LPM
e Kliknij LPM w wybranym miejscu mapy by wstawi¢ pierwszy wierzchotek poligonu,
e T3 samg metoda wstaw nastepne wierzchotki wielokata,
e By zakonczy¢ szkicowanie kliknij 2xLPM, szkic zostanie automatycznie domkniety
(pierwszy wierzchotek zostanie potgczony z ostatnim),
e Na mapie i na liscie sktadowych szkicu pojawi sie nowy obiekt.

Narzedzia dostepne dla elementdw powierzchniowych (poligonéw) na liscie sktadowych
szkicu:

bz - patyganl EJLJ_J
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-zmiana wtasciwosci graficznych narysowanego obiektu jest mozliwe po kliknieciu ikony
- Edycja symbolu

Y| wiaczenie/wytaczenie widocznosci obiektu na mapie,
-opis - mozliwos¢ wprowadzenia opisu dla obiektu (nie wyswietlany na mapie)

% usuwanie wybranego obiektu ze szkicu,

- przyblizenie i wySrodkowanie do obiektu na mapie,
] dodatkowe opcje modyfikacji.

5.4.8.3. Narysuj krzywa

l.” Narzedzie do rysowania linii (krzywej) na mapie.
e Wybierz narzedzie LPM
e Kliknij LPM w wybranym miejscu mapy by wstawic pierwszy punkt krzywej,
e Tg samg metoda wstaw nastepne punkty zatamania krzywej,
e By zakonczy¢ szkicowanie kliknij 2xLPM,
e Na mapie i na liscie sktadowych szkicu pojawi sie nowy obiekt

Narzedzia dostepne dla elementéw powierzchniowych (poligonéw) na liscie sktadowych
szkicu:

[ o | | Patyaanl E:-l ]

-
-zmiana wtasciwosci graficznych narysowanego obiektu jest mozliwe po kliknieciu ikony

- edycja symbolu
- ¥ wiaczenie/wytaczenie widocznoséci obiektu na mapie,
-opis - mozliwos¢ wprowadzenia opisu dla obiektu (nie wyswietlany na mapie),

% usuwanie wybranego obiektu ze szkicu,
Ay przyblizenie i wysrodkowanie do obiektu na mapie,

i dodatkowe opcje modyfikacji.
5.4.8.4. Narysuj odcinek

|.* Narzedzie do rysowania odcinkdw na mapie.
e wybierz narzedzie klikajgc na nim lewym przyciskiem myszki (LPM)
e kliknij LPM w wybranym miejscu mapy by wstawié pierwszy punkt krzywej,
e Trzymajgc LPM przeciggnij kursor w miejsce punktu koncowego odcinka,
e Pus¢LPM
e Na mapie i na liscie sktadowych szkicu pojawi sie nowy obiekt

Narzedzia dostepne dla elementdw powierzchniowych (poligonéw) na liscie sktadowych
szkicu:
- - 7 | patvam E1.| \| |

-
-zmiana wtasciwosci graficznych narysowanego obiektu jest mozliwe po kliknieciu ikony

- edycja symbolu
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- 1 wigczenie/wytaczenie widocznosci obiektu na mapie,
-opis - mozliwos¢ wprowadzenia opisu dla obiektu (nie wyswietlany na mapie),

% usuwanie wybranego obiektu ze szkicu,
& przyblizenie i wysrodkowanie do obiektu na mapie,

| dodatkowe opcje modyfikacji.

5.4.8.5. Narysuj ksztatt

g Narzedzie rysowania obiektéw powierzchniowych (nieregularnych ksztattéw) na mape.
e Wybierz narzedzie LPM
e Kliknij LPM w wybranym miejscu mapy by wstawic pierwszy punkt obrysu
e Trzymajac LPM przeciagnij kursor po obrysie tworzonego ksztattu
e By domkng¢ obrys ksztattu pusé przycisk myszki
e Na mapie i na liscie sktadowych szkicu pojawi sie nowy obiekt

Narzedzia dostepne dla elementéw powierzchniowych (poligonéw) na liscie sktadowych
szkicu:

[ o | Patvganl [bl .

-

-zmiana wtasciwosci graficznych narysowanego obiektu jest mozliwe po kliknieciu ikony
- edycja symbolu

- ¥ wiaczenie/wytaczenie widocznoéci obiektu na mapie,

-opis - mozliwos¢ wprowadzenia opisu dla obiektu (nie wyswietlany na mapie),

% usuwanie wybranego obiektu ze szkicu,
& przyblizenie i wysrodkowanie do obiektu na mapie,

i dodatkowe opcje modyfikacji.

5.4.8.6. Narysuj okrag

& Narzedzie do rysowania okregu na mapie:
e Wybierz narzedzie LKM
e Rysowanie okregu
o wskazanie LPM miejsca, ktére stanowic bedzie sSrodek okregu
o klikniecie LPM, w miejscu, ktére stanowi¢ bedzie zewnetrzng krawedz okregu,
tworzgc w ten sposéb promien okregu.
e Na mapie i na liscie sktadowych szkicu pojawi sie nowy obiekt
Narzedzia dostepne dla elementéw powierzchniowych (poligondw) na liscie sktadowych
szkicu:

[ o | | Patyaanl E:-l ]

-zmiana wtasciwosci graficznych narysowanego obiektu jest mozliwe po kliknieciu ikony
- edycja symbolu

- ] wigczenie/wytaczenie widocznosci obiektu na mapie,

-opis - mozliwo$¢ wprowadzenia opisu dla obiektu (nie wyswietlany na mapie),

%" usuwanie wybranego obiektu ze szkicu,
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& przyblizenie i wySrodkowanie do obiektu na mapie,

LJdodatkowe opcje modyfikacji.
5.4.8.7. Pobierz geometrie z selekc;ji

@, Narzedzie umozliwiajace pobieranie (przenoszenie do warstwy szkicu) geometrii
obiektéw zaznaczonych narzedziem 'Selekcja’

Etapy pobierania selekcji:

1. Wybranie narzedzia 'selekcja prostokgtem' —> z gtéwnego paska narzedszi,

2. Uzycie narzedzia 'Selekcja prostokgtem' na mapie —> zaz

3. Powrét do Szkicowania,

4. Wybér narzedzia ©i'Pobierz geometrie z selekgji'

5. Przeniesienie geometrii z selekcji do szkicu

Efekt pobrania geometrii:

- wysSwietlenie na mapie szkicé_!_v po’tlrarn{ch z gelekcji (utworzenie nowych obiektow)

5.4.8.8. Selekcja szkicem
] Narzedzie do selekcji obiektéw na mapie (z aktywnej warstwy) za pomoca wykonanego
szkicu.
Etapy wykonywania selekgji:
- wykonanie szkicu w postaci poligonu/poligonéw, krzywej, odcinka
- wybor narzedzia

Efekt selekcji szkicem:

- automatyczne przetgczenie do okna Selekcja, analizy, raporty

- wyswietlenie listy obiektow, znajdujacych sie w obrebie szkicu

- wysSwietlenie liczby wyselekcjonowanych obiektéw

- mozliwos¢ sortowania wynikdow wyszukiwania wedtug odlegtosci od $rodka okna i
powierzchni obiektu
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5.4.8.9. Usun zaznaczone
Usuwanie ze szkicu zaznaczonych elementéw.
Zaznaczenie zmienia sie poprzez zmiane widocznosci danego elementu (elementy widoczne
oznaczajg elementy zaznaczone).

5.4.8.10. Woyczys¢ szkic
2 Usuwanie wszystkich elementéw ze szkicu.

5.4.8.11. Potacz poligony
® Narzedzie do taczenia poligonéw znajdujgcych sie na szkicu.
taczone poligony muszg by¢ zaznaczone (wtgczona widocznosc) na liscie sktadowych szkicu.
Efekt tgczenia poligonéw
- powstanie nowego poligonu na liscie sktadowych szkicu (usuniecie sktadowych poligonéw z

listy),
- wyznaczenie nowej powierzchni poligonu.

5.4.8.12. Zaznacz/odznacz wszystkie

B B] zaznaczenie zmienia sie poprzez zmiane widocznosci danego elementu (elementy

widoczne oznaczajg elementy zaznaczone).

5.4.8.13. Dodaj etykiety
Dodanie etykiet do wszystkich obiektow na szkicu jednoczesnie.
Aby dodaé etykiety do wszystkich obiektéw znajdujgcych sie na szkicu, nalezy:
1. Wprowadzi¢ etykiety jakie majg pojawic sie na szkicu lub pozostawi¢ domyslne w oknie
tekstowym kazdego
" [ f] [points

S | &) &
z obiektow , &8

2. Wybra¢ przycisk| Dodaj etykiety |
5.4.8.14. Zbuforuj obiekty
ETworzenie buforéw wokét wybranych obiektéw wchodzgcych w skfad szkicu.
Etapy tworzenia buforu:
1. wpisanie wielkosci buforu, jaki bedzie tworzony wokdét wybranego obiektu, w polu

Bufor m.

2. wybranie narzedzia .
W przypadku nie podania wielkosci buforu, tworzony jest bufor o wartosci 100 metrow
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Powstajgcy bufor posiada nazwe zwigzanq z obiektem, ktdry zostat buforowany; np.
poligon123 - bufor123. Buforowaniu poddawane sq wszystkie obiekty znaj dujgce sie na
szkicu zaznaczone jako widoczne (takze bufory, ktore zostaty utworzone wczesniej ). W
przypadku buforowania etykiety — narzedzie dziata w stosunku do punktu umieszczenia
etykiety, traktujqgc etykiete jako obiekt punktowy.

5.4.8.15. Narysuj etykiete

Ak Narzedzie stuzgce do nanoszenia etykiet (tekstu) na mape.

1. Wpisz tekst, ktdry ma zosta¢ umieszczony na mapie, do pola , Etykieta”

2. Wybierz przycisk At

3. Kliknij LPM myszy na mapie w miejscu, gdzie ma zosta¢ umieszczona etykieta
Catosc etykiety zostanie wpisana w jednej linii.

Narzedzia dostepne dla etykiet na liscie sktadowych szkicu:

iz s8]

-zmiana wtasciwosci graficznych narysowanego obiektu jest mozliwe po kliknieciu ikony
- edycja symbolu

- wtgczenie/wytgczenie widocznosci obiektu na mapie,

-opis - mozliwos¢ wprowadzenia opisu dla obiektu (nie wyswietlany na mapie),

% usuwanie wybranego obiektu ze szkicu,
& przyblizenie i wysrodkowanie do obiektu na mapie,

i dodatkowe opcje modyfikacji.
5.4.8.16. Edycja symbolu

M Edycja symbolu - Zmiana symbolizacji wybranego obiektu
Rdznice pomiedzy opcjami zmiany grafiki w zaleznosci od typu obiektu:
1. Punktu i etykiety
2. Poligonu, Ksztattu
3. Odcinek, Linia [[EsEosmme

5¥m|10|=| S\mpleF\HE‘;mbolE‘ Podglad:

15 |0 20 40 &0 80100
Widocznost J ‘ ‘ ‘ U
—

Kolor abramowania '

Styl obramowania | liniz ciagla |z”

Kolor wypelnieniz .

Styl wypetnienia |Jedna|it‘,r E‘

Grubosc abramavania |2 |
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Whasciwosci symbolu:
Symbal: Podglad:

000 20 40 &0 &0 ng
| | | | |

—————

Widocznosc
R

Kolor obramovaniz

Styl obramovania liniz ciagla |z|

Grubosc obramovania |2
Anuluj | Zastosuj
Whasciwosci symbolu:
Symbeol: | SimpleMarkerSymbal E Podglad:
15 0 20 40 60 80 100
Widocznosc ; I I I
—

Kolor obramovznia

Styl obramowania linia ciagla |z|

Kolor wypetnienia . O
Styl wypelnienia kotko E|

Grubosc obramewania E‘

Rozmiar @

Anuluj J Zastosuj J

Rysunek 33 Okna edycji stbqu dla3 rddzajéw geometrii

Zaréwno dla punktu, linii i poligonu, ksztattu istnieje mozliwos¢ zmiany symboliki. Mozna

zmieni¢ kolor, obramowanie, grubos¢ linii czy symbolike dla punktu. Poza tym istnieje
mozliwos¢ zmiany widocznosci.

5.4.9. Mierz powierzchnie

[
[N

Po narysowaniu poligonu na mapie, narzedzie mierzy powierzchnie w m2 i arach (dla
powierzchni do 1km2) lub w km2 i hektarach (dla powierzchni powyzej 1km?2).
Poligon zostaje automatycznie dodany (wraz z etykietg) do warstwy szkicu.

i TN [ ]
’_‘.{- 0,10 km2 {10,07 ha) EJ&J v

-
Oflrp2 (10,07 ha)
I':In";:.' Wioclavs kie

/] [

5.4.10. Mierz odlegtos¢

i

Po narysowaniu linii na mapie, narzedzie mierzy dtugosé (poszczegdlnych odcinkdéw i
catej linii) w metrach (do dtugosci 999 m) lub kilometrach (od dtugosci 1km). Linia zostaje
automatycznie dodana (wraz z etykietg) do warstwy szkicu.
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5.4.11. Wyczys¢ szkic
Narzedzie pozwala na usuniecie naniesionej na mape grafiki za pomocg wybranego
narzedzia narysuj.

5.4.12. Zlicz ludnos¢

& Narzedzie stuzy zliczania ludnos$ci zamieszkatej w wybranym fragmencie miasta.
Aby zliczyé ludnos¢ nalezy:

1. Zaznaczy¢ obszar, w obrebie ktdrego majg zostaé wykonane obliczenia, poprzez
naniesienie poligonu z paneli 'Szkicowanie'

2. Wybraé opcje 'Zlicz ludno$é' z Menu>Narzedzia

W wyniku obliczen wyswietlane jest okno informacyjne, w ktérym podawana jest liczba oséb
zamieszkujgca wybrany teren.

W przypadku zaznaczenia zbyt duzego obszaru (tj . powyzej 500 punktéow adresowych)
wyswietlany jest komunikat:

T8 duda punictdve adresovrych, M= 500 oK. |

Nalezy zmniejszy¢ zakres obliczen oraz ponownie wybrac opcje 'Zlicz ludnos¢'
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5.5. Narzedzia stuigce do edycji geometrii i atrybutéw danych
dostepnych we wszystkich modutach

Procedura edycji:

Aby wprowadzi¢ nowy obiekt graficzny oraz dane atrybutowe dla niego nalezy wykonac

ponizsze czynnosci:
1. Warstwa do edycji musi by¢ aktywna,
2. Wybieramy rodzaj obiektu, ktéry
kontekstowego, np.

Edycia

bedziemy dodawaé¢ korzystajgc z

g Edyga podmiotdw

Obhiekty turystyczno-rekreacyjne

E Szlaki turystuczne

e, Fahbrregrﬁ T
" =~

B N

> A L WL

— -~ hof \ -1 X

%

E{ Obiskty rekreacyine

T g Tereny rekreacyine

E( Terany ziclone

E( Obiekty o znaczeniu turystecznymm
Ny,

menu

3. W zaleznosci od rodzaju dodawanego obiektu: punktowy, liniowy, poligonowy,
korzystamy z ponizej przedstawionych narzedzi do edycji geometrii i danych

atrybutowych.

5.5.1. Edycja geometrii

Edycja geometrii danych na warstwie poligonowej:

Dodaj wniosek o utw. fzmiane planu/studium

8o o) e) &)

Gdzie poszczegdlne narzedzia oznaczaja:

° &J Rysuj wielokat - przycisk wprowadzania geometrii poligonu
5 -
= K/ ,;:\

° éJ Pobierz geometrie z selekcji - przycisk pobrania geometrii z selekcji

EJ Wyczys$¢ geometrie - przycisk czyszczenia warstwy edycji
=
—J Selekcja prostokgtem - przycisk narzedzia selekgji

LJ Modyfikuj potozenie — przycisk modyfikacji geometrii
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&
. —J Pobierz poligon ze szkicu - przycisk pobierania geometrii z warstwy szkicu

° EJ Snapping — przycisk dociggania

Procedura postepowania w celu uruchomienia snappingu:
1. Wybér aktywnej warstwy (warstwa obiektéw, do ktérych ma zachodzi¢ docigganie)

2O ewidencia
@ (j Obreby ewidencyjne
e \j Dziatki ewidencyjne
O
@ V] (7 Budynki
e @d Gminy
o VIO E poduad
@ @16 zbiorniki wodne

2. Wybor narzedzia snappingu EJ

B

Przybliz do warstwy
[ Zmiana aktywnej warstwy ] .

Eksportuj dane

Dodaj jako FeaturelLayer ‘F
ro |

3. Zaznaczenie obiektow, do ktdorych chcemy docigga¢ (przy zaznaczeniu wiecej niz 5
obiektéw, aplikacja ograniczy lich liczbg do maksymalnej)

Bf58

T

W+ 24003

[

w00 [ B

| Zaznacz obiekty do ktérych dociagad,max=3

[a

R
]
&
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4. Rysowanie geometrii

Rysunek 34 Etapy rysowania geometrii

Edycja geometrii danych na warstwie liniowej:
Dodaj nowy obiekt

kajgges

. EJ Rysuj linie - przycisk wprowadzania geometrii linii
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Siemysi t | .
&, |
e | Pobierz geometrie z selekcji - przycisk pobrania geometrii z selekgji
° —| Wyczys¢ geometrie - przycisk czyszczenia warstwy edycji

o Selekcja prostokgtem - przycisk narzedzia selekgji

74
e ' Modyfikuj potozenie — przycisk modyfikacji geometrii

N
. —| Pobierz poligon ze szkicu - przycisk pobierania geometrii z warstwy
szkicu

Edycja geometrii dla warstwy punktowej:

Dodaj nowy obiekt

o

e — Narzedzie do wprowadzania geometrii punktu

5
° :' Pobierz geometrie z selekcji - przycisk pobrania geometrii z selekgji

2 |

— Wyczy$é geometrie - przycisk czyszczenia warstwy edycji

o Selekcja prostokgtem - przycisk narzedzia selekgji
T4
° —| Modyfikuj potozenie — przycisk modyfikacji geometrii
N
° —| Pobierz poligon ze szkicu - przycisk pobierania geometrii z warstwy
szkicu

5.5.2. Edycja atrybutéw
a) Grupy atrybutdow:
- grupa zwinieta >

- grupa rozwinieta ¥
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P Infarmacje przedmictowe
P Lokalizacja nieruchemodci
¥ Infaormacie dodatkowe

[mt] Uwagi

b) Pola wymagane i niewymagane przy dodawaniu obiektu:
- pola wymagane

[mt| Enak sprawy

- pola niewymagane
[Et] Mumer wniosku

c) Typy pol:
-pole tekstowe
[mt] Mumer wniosku

-pole numeryczne
[=al Obwdd na wys. 1,3 m

| |
Nalezy wpisywa¢ tylko cyfry, jako znak rozdzielajgcy stosowaé kropke (.);
niedopuszczalne jest dopisywanie wartosci tekstowych (np. jednostek Sl).
Przyktad poprawnie zapisanej wartosci numerycznej: 2.35

d) Stownik:

== Status wniosku

pryigty L]

wycofany

odrzucony

zatwierdzony
zatwierdzony ze zmianami

Przyktadowy stownik.

e) Data— mozliwo$¢ wyboru z podpietego kalendarza
[51 Data wphyniecia wniosku

15 16 17 18 1% 20 21
22 23 24 25 26 27 28

22 30 21 1 2 2 4

f) Dtugosé pdl tekstowych:'
- krétsze opisy

[et] Mumer wniosku
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- dtuzsze opisy (do 255 znakodw) - istnieje mozliwos$¢ powiekszenia pola tekstowego,
poprzez przeciggniecie prawego dolnego naroznika.

[t Uwagi

g) Zataczniki:

Uzytkownik wybiera plik (przycisk "Przegladaj"), w razie potrzeby dodaje opis
(maksymalna dtugos¢: 255 znakow) i zatwierdza wybér (przycisk "Dotgcz plik").

¥ Dodaj zatacznik
| Przegladaj..

Opis zatzcznika

Dotgez plik .

h) Przyciski
oL, Zapisz — przycisk dodania obiektu
_Anul | Anuluj — przycisk rezygnacji z dodania obiektu (zamyka okno edycyjne)

YRV | \ycayéé - praycisk cayszczacy uzupefnione atrybuty

5.6. Wyszukiwania dostepne we wszystkich modutach

Moduty zawierajg nastepujgce funkcjonalnosci, dostepne z Menu Wyszukiwania,
umozliwiajace:

e wyszukanie,

e sortowanie danych dostepnych w ramach modutdw,

e generowanie zestawien i raportow dla jednego obiektu lub dla grupy.

#®  Selekcga, analizy, raporty

@ Znajdz wspotrzedne

[E] wyszukivanie adreséw

[E] wyszukiwanie dziatek

[E] Lista zapisanych wyszukiwan

[E] wyszukivanie znakdéw poziomych

Rysunek 35 Lista wyszukiwan dostepnych dla wszystkich modutéw

5.6.1. Selekcja, analizy, raporty

Wyszukiwanie obiektéw w warstwie dowolnego serwisu. Wyszukiwanie podstawowe i
zaawansowane, ktére opatrzone jest mozliwoscig analizy relacji pomiedzy obiektami.
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Wyszukiwanie podstawowe:

@ =Selekcja, analizy, raporty

| Podstawowe | Zaawansowane

Warstwa wyszukivania:

Dzialki ewidencyjne

([« »

lam | »

Obielktdw wyszukanych: 303

Wyszukaj: [

Dzialki ewidencyjne :
205

] szukaj -

2% | %% [ Odl. od gr. widoku mapy E"

Dziatki ewidencyjne
52.8 km 1/123

g8

Wyczysé

()

0

=RELE]

Raport Podstawowy

=l

Wyszukivanie =z mapa
(7] Dodaj do selekdi
I—_>i Usun z selekgi

Rysunek 36 Wyszukiwanie podstawowe

Wyszukiwanie informacji w okreslonej warstwie serwisu.

Efekt wyszukiwania:

- wysSwietlenie liczby wyszukanych obiektéw i wyswietlenie listy wyszukanych obiektéw wraz

z dodatkowymi opcjami,
Opcje dostepne w procesie wyszukiwania:

- sortowanie wynikéw: wg odlegtosci od srodka mapy lub wg pola, alfabetycznie (rosnaco ,
malejgco ), tworzenie raportow wynikéw wyszukiwania (Raporty), wyszukiwanie z mapa,

dodaj do selekcji, usun z selekcji.

Wyszukiwanie zaawansowane:

B selekcja, analizy, raporty

Podstawowe | Zaawansowane

Warstwa wyszukivania:

Dziatki ewidencyjne

Zmiana warstwy
Servis [ Evidenda gruntdw i budyrE”
Warstva | Dzialki evidencyjne
Pola |
[ tie
gdzie |

Dodaj warunekJ Szukaj J Czys'c':J

Wybdr obiektow

aj/)njo) - jeja)x]

Tryb selekdi
(B =)a)g
Whybierz z innej warstwy
Warstwa [ Budynki
Bufor [
Relage [ Przecina
. Szukaj J

Rysunek 37 Wyszukiwanie zaawansowane
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Wyszukiwanie informacji w dowolnej warstwie wybranego serwisu w oparciu o dodatkowe
narzedzia. Wyszukiwanie zaawansowane posiada trzy moduty wykonywania wyszukiwania,
poprzez:

Zmiane warstwy,
Wybor obiektdw (za pomocg odpowiedniej geometrii),
Wybor z innej warstwy.

Zmiana warstwy:

Objasnienie pojec:

Serwis - lista dostepnych serwisdw, w obrebie ktérych moze dokonywac sie wyszukiwanie,
Warstwa - lista dostepnych warstw w obrebie wybranego wczesniej serwisu,

Pola - lista pdl (atrybutow) dostepnych dla wybranej warstwy.

Wybér obiektow:

1.

Selekcja linig - Wybor narzedzia Narysuj Linie. Rysowanie linii umozliwiajacej selekcje
obiektéw w wybranej warstwie.

Selekcja prostokgtem - Wybdr narzedzia Selekcja prostokgtem. Selekcja obiektow z
wybranej warstwy w obrebie zaznaczonego myszg prostokata.

Selekcja szkicem - Wybor narzedzia Selekcja szkicem. Selekcja obiektéw z wybranej
warstwy za pomocg wczesniej wykonanego szkicu. W przypadku braku wczesniej
wykonanego szkicu nastepuje automatyczne uruchomienie Szkicowania, gdzie nalezy
wykonaé szkic a nastepnie wybraé narzedzie selekcja szkicem.

Kopiuj do warstwy szkicu - Narzedzie umozliwiajagce skopiowanie wykonanej grafiki
(na podstawie zaznaczonych obiektéw) do warstwy szkicu z zachowaniem geometrii.
Wyswietlenie skopiowanych obiektéw na liscie zawartosci szkicu.

Selekcja obszarem mapy - Narzedzie umozliwiajgce wybér elementéw z danej
warstwy, znajdujgcych sie w aktualnym obszarze mapy.

Wybierz z innej warstwy:

Warstwa — wybieranie innej warstwy w obrebie tego samego serwisu (z listy dostepnych),
Bufor - pole umozliwiajgce wpisanie wartosci buforu wokét wyszukiwanych obiektéw,
Relacje - wybodr relacji pomiedzy obiektami w warstwach (z listy dostepnych: Przecina,
Zawiera, Przecina koperte, Przecina indeks, Nachodzi, Pokrywa, Dotyka, W obszarze).

i. Znajdz wspoétrzedne

& Znajd:z wspdtrzedne

Wybierz ukiad wspihzednych dla danych wejsciowych

| PUWG 2000 Pas v =]
x| hrartosé dziesietna (###.##)
¥ hrartos driesietna (###.##)

Wy centrul mape

Rysunek 38 Znajdz wspotrzedne

ii. Wyszukiwanie adresow
Wyszukiwanie adreséw poprzez wpisanie ulicy oraz wybranie punktu adresowego.
Aby wyszuka¢ adres, nalezy:
1) Wybrac gmine i miejscowosc,
2) wprowadzi¢ nazwe ulicy, przy ktorej potozony jest punkt adresowy
3) wybraé¢ numer adresowy
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B wiyszukiwanie adresdw

Wybierz gmine

[ Wybierz E”

Wybierz miejscowosd

[ Brak danych l

Wybierz ulice

[ Brak danych l &J
Wybierz adres
[ Brak danych l EJ i

Wyszukane obiekty : 0

Szukaj Wyczysd .

Rysunek 39 Wyszukiwanie adreséw

Aby zblizy¢ sie na mapie do wyszukanego punktu, nalezy klikng¢ ja wybrany punkt adresowy

na liscie wynikéw. Aplikacja wykona automatyczne przyblizenie i wycentrowanie do
wskazanego punktu.

iii. Wyszukiwanie dziatek
Wyszukiwanie dziatek ewidencyjnych poprzez okreslenie gminy, obrebu ewidencyjnego i
numeru dziatki. Aby wyszukaé dziatke, nalezy:

1) wybraé¢ Gmine i Obreb, do ktérej przynalezy dziatka
2) wybra¢ numer dziatki z listy dostepnych dla wybranych wczesniej opcji.
B sz Emarie Haistel =

QOpoje wyszukiwania,.. |

Grnina[ Wobierz E” &J
Obreb [ Brak danych ]
Dziaﬂci[

&

Szukaj

Rysunek 40 Wyszukiwanie dziatek

Lista wynikow wyszukiwania to spis dziatek spetniajgcych zadane kryteria. Po uruchomieniu
wyszukiwania za pomoca przycisku 'Szukaj', nastepuje wyswietlenie wyszukanych dziatek. W

przypadku braku dziatek spetniajgcych kryteria wyszukiwania, wyswietlona zostaje
informacja 'Brak wynikow'.

iv. Wyszukiwanie znakéw poziomych

Wyszukiwanie znakéw poziomych poprzez wybranie warstwy/serwisu.
Aby wyszuka¢ adres, nalezy:

1) Wybrac gmine i miejscowos,
2) wprowadzi¢ nazwe ulicy, przy ktérej potozony jest punkt adresowy
3) wybraé numer adresowy
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Whpisanie min. dwdch znakdéw skutkuje wyswietleniem listy wynikéw.

B Wyszukiwanie znakaw poziornych

Wybierz warstwe /serwis

[ Wwybierz E”

Symbol znaku

[ _ ] Szukaj -

s Wazusthie stows ) Ktdrekolwiek ze stow

Status znaku

[ ] Szukaj -

i@ Wazusthie staws_ Ktdrekolwick ze stow

Wyszukane obiekty : 0

Rysunek 41 Wyszukiwanie znakow poziomych

v. Rodzaje wyszukiwania pogrupowane ze wzgledu na typy pol:
a) zwykte pole tekstowe - wyszukuje wprowadzony cigg znakdéw

Numer opinii
Numer dokumentu planistycznego
Znak sprawy

[ |

b) pole tekstowe z podpowiadaniem - po wpisaniu minimum 3 znakéw podpowiada
dostepne wartosci

Numer planu
(ka J
hwaty uchwalajace]
Ka_02 ]
KA_03
ka ga walenia planu
c) pole listy —umozliwia wybranie parametru wyszukiwania z listy
Kategoria
Wszystkie lzl

tereny zabudowy mieszkaniowej
tereny zabudowy ustlugowej
tereny aktywnosci gospodarczej
tereny uzytkowane rolniczo
tereny zielani

tereny wod

tereny kemunikagi

tereny infrastruktury technicznej
tereny zamkniste

d) pole daty — umozliwia wpisanie przedziatu czasowego miedzy dniami, miesigcami,
latami lub wybranie ich z rozwijanego kalendarza
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Data wplywu wniosku
@ dzien ) e ) rok

od [ | Do

P w s c P s n AN Zapisz
30 31 1 2 3 4 .

3 &6 7 8 5 10 11

12 14 15 16 17 18
i3 2 1 22 23 24 25
26 27 28 29 30 1 2

2 4 5 & 7

] =]

9

m

e) pole wyboru warstwy — umozliwia wybranie warstwy na ktérej ma by¢ wykonanie
zapytanie
Wybierz warstwe

Wszysthkie El

Wnioski o wypis i wyrys

Wnioski o utworzenie/zmiane planu iflub studium
Wnioski do projektu planu/studium

Uwagi do projektu planu/studium planistycznego

f) pole tekstowe zaawansowane — umozliwia wyszukanie na wszystkich warstwach
wszystkich stéw lub ktéregokolwiek z wprowadzonych

| | : Szukaj

lG’)V\l‘szvstkie s}owaOKtérekolwiek ze stow

g) pole wyboru zasiegu mapy — zatwierdzenie skutkuje wyszukiwaniem tylko w
widocznym zasiegu mapy, w przeciwnym wypadku wyszukiwanie bedzie

wykonane dla catego obszaru mapy

DOgranicz do widocznego obszaru mapy

vi. Akcje jakie mozna wykona¢ na wyszukanych obiektach:
Akcje wspdlne dla wszystkich modutéw, wykonywane na wyszukanych obiektach:

e Pokaz — przybliza do obiektu na mapie (jesli posiada geometrie) i wyswietla
formatke identyfikacyjng wraz z relacjami do innych obiektéw, o ile istniejg
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!
Plany miejscowe - wyszukiwanie 7]

Szukaj Zapisz_] |

Obszary planow : BJEJ:J

20

o —r

numer planu
BI_01
nazwa planu

-

w sprawie miejscowego planu zagospodarowania przestr go miasta Biatogard. £ Tabela

numer uchwaty L Raport Podstawowy
XIII/117/2011 L Wyszukivanie = mapa
data uchwalenia 5 Polaz/Ukng "
08.11.2011 o En raster

E’ Utwdrz wmiosak o wypis i wyrys
E’ Utwdrz wniosek o zmiane planu

status planu
obowiazujacy

L wypis dla planu

L Wyrys dla planu

L Raport = terendw

|'_+.|I Dodaj do selakdgi

r_x‘ Usun z selekdi

m’ Dodaj/Usun zalacznik

/ Maodyfikuj y

Obszary plandw
BI_01

T, Pokaz
numer planu
BI_01

Raport Padstawovy
nazva planu
w sprawie micjscowega planu

przest

L Wyszukivanie z mapa

% Pokaz/Ukryj raster

miasta Biatogard.
B Utwsrz vmiosek o wypis i wyrys

numer uchva i ) i
XIII/117/2011 [ Utwsrz vmiosek o zmiane planu

| & wypis dla planu

data uchwalenia .
08.11.2011 L wyrys dia planu
o X

status planu L Raport = terendw

obowiazujacy [¥] Dodaj do selekdgi

[} Usuri z selekdgi
) Dodaj/Usur zalgcnik
7 Madyfikuj

e ™ ]
~ 0 1.5 3km

e Tabela — wyswietla raport zaawansowany dla wszystkich obiektdw w grupie

[% Obszary plandw :
29

Tabela

2t ELJ[ numer planu E”

Raport Podstawowy
Wyszukiwanie z mapg
Dodaj do selekdgi

Usun z selekdgi
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Widok mapy | | Tabela &

Obszary planow
Kolumny | Sortowanie Export do Word = Drukuj tabele B | & | & | @ | B | B4 DTyIko zaznaczone rekordy
44 1] of 4 p [P | Liczba rekordow: 58
+ | Lp. | Wybierz | Akcje numer planu | - || nazwa planu )
j 1 | & i KA1 Zmiana w MPZP miasta i gminy Karlino: obrgb 05 m. Karlino, obrgby: Daszewo, Lubiechowo, Wietszyno - gm. Karlino
sl |0 B | |kaos MPZP miasta Karlino - obreb geodezyjny nr 04 m_Karlino
j 3 O (| |ka_o6 MPZP w sprawie zmiany planu zagospodarowania przestrzennego miasta Karlino - obreb geodezyjny nr 05 m. Karlino - na cel
ﬂ 4 ] & i KA_07 Zmiana planu zagospodarowania przestrzennego gminy Karlino - obrgb geodezyjny Daszewo, m. Witolub - na cele zabudowy
j 5 [ & || |ka_oe Zmiany MPZP gminy Karlino - obreb geodezyjny Kozia Gora - na cele ustug komunikacyjnych (motel z parkingami dia samoc
j G ] & i KA_09 Zmiana MFPZF gminy Karlino - obreb geodezyjny Foczermnino - dla lokalizacji farmy elektrowni wiatrowych
ﬂ 7 [ & i KA_10 Zmiany w migjscowym planie ogdlnym zagospodarowania przestrzennego gminy Karlino w obrebach geodezyjnych Poblocie v
j 8 O B ka_os Zmiany planu zagospodarowania przestrzennego miasta Karlino obreb geodezyjny nr 02 m. Karlino na cele zabudowy mieszk:
ﬂ 9 [l & i KA_04 Zmiana MPZP miasta Karlino - obreb geodezyjny nr 04 m. Karlino
ﬂ w0 |E & U kA1 MPZP pod przebieg gazociggu wysokiego cignienia relacji Pioty - Koszalin na terenie gminy Karlino.
j 1 ] & i KA_14 Zmiana migjscowego planu zagospodarowania przestrzennego dla terenu potozonego w obrebie 003 Karlino
ﬂ 12 ] & i KA 16 zmiana miejscowego planu zagospodarowania przestrzennego dla terenu potozonego w obrgbie Daszewo w gminie Karlino.
j 13 | (| |xem_o2 Miejscowy plan zagospodarowania przestrzennego osiedla - Podczele ||
ﬂ 14 [ & i KGm_04 zmiana migjscowego planu zagospodarowania przestrzennego
ﬂ 15 ] & i KGm_06 Zmiana w miejscowym planie zagospodarowania przestrzennego miasta Kotobrzeg
j 16 ] & i KGm_07 Zmiana w miejscowym planie zagospodarowania przestrzennego miasta Kotobrzeg
e Raport podstawowy - wyswietla raport podstawowy zawierajgcy atrybuty
wszystkich obiektéw w grupie
% Obszary planow :
29
2\-; 2@ || numer planu E”
Raport Podstawowy
Wyszukiwanie z mapg
Dodaj do selekdi
Usun z selekgi
Widok mapy | Raport Podstawowy &
Drukuj Strong | Export do Word | Exportdo Excel | Exportdo Pdf | ExportdoXml |
Obszary planow
numer
uchwaly o numer
numer T T przystapieniu data_ _ numer data e Dziennika rorEroen | Srts T wykonawca -
planu do przy e o Urzedowego et planu
s Zycie Wojiewddzt
planu
w sprawie
migjscowego
BI_01 planu XIA17/2011 | 08-11-2011 obowiazuj
- zagospodarowania apacy
przestrzennego
miasta Biatogard.
Zmiana w MPZP
miasta i gminy
Karlino: obrgb 05
m. Karling, .
KA_D1 obreby: Daszewo, S00CVII/388/02 | 29-05-2002 obowigzujgcy
Lubiechowo,
Wietszyno - gm.
Karlino
Zmiany w
miejscowym

planie ogdinym
zagospodarowania
przestrzennego
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e Wyszukiwanie z mapg — wyswietla raport podstawowy wraz z mapa

il

Obszary planow : &J—J

29

24 ol [ numer planu E” Wyczysd ]

Pokaz

Tabela

Raport Podstawowy

Wyszukiwanie z mapg

e

Dodaj do selekdgi

Usun z selekdi

= @ parsetawew.gispartner.pl/imap/print/3.html | |3~ Google Pl A B #

Wyszukiwanie

<
Ustronie Morskie /‘\\L@ M
LR (R
11} N

Sianozet
r— R
N
KGmdoz
KGplgKEmA0
o137 LeKGQ_09
25y
KGma0KGM_ATENy e /

KA ~ Biesleklorzy
> / L S

~

— b Dy gowo~

B!Pslsku‘*/rl

b
"

>
Gostinc®

%

jemysi

Ryman . Tychowo &

Obszary planéw

numer uchwaly data
o przystapieniu | przystapieniado | numer uchwaly o
do i i iu planu

data ogloszeni o "
ata ogloszenia - numer dziennika data glowny
wdzienniku | data wejscia w B8 status wykonawca ;
urzedowym | iydewplanu | Urisdoweeo e planu planu wrlekiunt
R wojewddztwa planu planu

data
uchwalenia
planu

numer planu | nazwa pefna planu

planu planu

Zmiana w MPZP.
miasta i gminy
Karlino: obreb 05
m. Karlino, obreby:
Daszewo,
Lubiechowo,
Wietszyno - gm.
Karlino
MPZP miasta
Karlino - obreb
geodezyjny nr 04
mKarlino
MPZP w sprawie
zmiany planu
zagospodarowania
przestrzennego

KA_01 XXXV111/388/02 29-05-2002 3

KA_OS XXXIX/396/02 28-06-2002 3

miasta Karlino -
obreb geodezyjny nr
05 m. Karlino - na
cele mieszkaniowe z
ustugami
komercyjnymi.
Zmiana planu
2agospodarowania

KA_06 XXXIX/397/02 28-06-2002 3

e Dodaj do selekcji — dodaje obiekt do listy wybranych

[:] Dodaj do selekdi
e Usun z selekcji — usuwa obiekt z listy wybranych

[ Usud z selekgi
e Dodaj/usun zatacznik — umozliwia dodanie lub usuniecie zatgcznika (pliku) do

danego obiektu
&‘ Dodaj/Usun zatacznik

e Modyfikuj — umozliwia edycje atrybutéw i geometrii obiektu

7 Modyfikuj
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